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1. Apresentacao

O presente documento apresenta publicamente o projeto do curso de graduagdo de Bacharelado em
Sistemas e Midias Digitais da Universidade Federal do Ceard, que sera ministrado pelo Instituto Universidade
Virtual (UFC Virtual), segundo as Diretrizes Curriculares em vigor e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo
Nacional (LDB) de 1996 (Lei 9.394/96). De acordo com a LDB, a graduacdo é uma etapa inicial da formacdo e
ndo um momento de esgotamento do conhecimento. Este aspecto dindmico sé é viavel dentro de uma
estrutura flexivel, que permita aos cursos definirem diferentes perfis para os seus egressos, adaptando-os as
rapidas mudangas do mundo moderno.

Este curso tem a finalidade de formar bacharéis com conhecimentos especializados em duas grandes
areas principais: Sistemas Multimidia e Midias Digitais. Desta forma, pretende-se contribuir para o
desenvolvimento, no médio prazo, de novos perfis profissionais que possam sustentar o desenvolvimento
de um polo regional tecnolégico no estado do Ceara, fomentando e viabilizando atividades produtivas nas
areas de producgdo de midias digitais e desenvolvimento de sistemas multimidia, como sistemas web e para
dispositivos mdveis, jogos digitais e animagdes graficas.

O projeto do curso estrutura-se a partir das areas do saber que sustentam a formagdo multidisciplinar
dos futuros bacharéis e dos fundamentos pedagogicos que irdo permitir a formagdo dos alunos em linha
com préticas de ensino-aprendizagem inovadoras (com base também no aporte tecnoldgico digital e nas
competéncias da equipe de professores da UFC Virtual, atuais e a serem contratados) e as demandas postas

pela sociedade contemporénea.

1.1. Dados cadastrais da Proponente

Nome Instituto UFC Virtual / Universidade Federal do Ceara

EROECE Av. Humberto Monte, S/N, Campus do Pici, Bloco 901, 12 andar.
CEP 60.455-760

CNPJ 07-272-636/0001-31

E-mail mauro@virtual.ufc.br

Telefone / Fax | (85) 3366-9509

1.2. Dados cadastrais do Coordenador Académico

Nome Mauro Cavalcante Pequeno

EleE Av. Humberto Monte, S/N, Campus do Pici, Bloco 901, 12 andar.
CEP 60.455-760

CPF 105.085.973-15

E-mail mauro@virtual.ufc.br

Telefone / Celular | (85) 3366-9509
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1.3. Dados cadastrais do Tutor de Area

Nome Antonio José Melo Leite Junior

ERE e Av. Humberto Monte, S/N, Campus do Pici, Bloco 901, 12 andar.
CEP 60.455-760

CPF 712.439.843-68

E-mail melojr@virtual.ufc.br

Telefone / Celular | (85) 8805-74.00

2. Justificativa

Os impactos das mudangas econ6micas, politicas e sociais, que caracterizam a chamada Sociedade do
Conhecimento, introduziram alteragdes profundas nos diversos setores produtivos. Estabeleceram-se
processos de migracdo da plataforma analdgica para a plataforma digital.

Tal fendmeno tem reflexo também nas instituigdes educacionais, visto que a educagdo contribui com a
formacdo de recursos humanos e de cidaddos para atuar em linha com os novos paradigmas. Faz-se
necessario preparar o egresso para um ambiente caracterizado pela transicdo de um modelo econémico
industrial para um modelo baseado nas informagGes e nos conhecimentos, acentuado pela rdpida mudancga
tecnoldgica. Deverdo surgir novos profissionais que irdo ocupar postos-chave nessa nova ordem, atuando no
desenvolvimento e producdo de novos processos, praticas e produtos, fruto dessa nova sociedade.

Os novos atributos associados ao perfil do trabalhador tém levado a reformulacdo dos processos de
formac3o a partir de novas areas de conhecimento e de novas praticas de produgdo e de compreens3o. E o
caso de formagGes voltadas mais especificamente para o desenvolvimento, producdo, gestdo e critica de
processos, produtos e praticas relacionadas as tecnologias digitais. Nesse campo, destacam-se as areas de
sistemas multimidia e midias digitais, que ganharam grande impulso com o desenvolvimento acentuado
dessas tecnologias e seu espraiamento a diversos campos da sociedade, em parte através do barateamento
da producdo e da aquisicdo da midia digital, de uma maior difusdo da chamada World Wide Web, do
fendmeno dos videogames e dos diversos equipamentos e ferramentas digitais disponiveis atualmente,
como os dispositivos moéveis (e.g. smartphones e tablets).

Em paralelo, a sociedade brasileira estd mudando. Ainda que prevalecam certas desigualdades
regionais, tais mudancas demandam novas formas de compreensdo e de atuagdo. Isso incluiu mudangas na
formagdao humana e nos modos de produgao, ou seja, a Universidade coloca-se como ator privilegiado para
atuar diante desses novos paradigmas, mediando sua missdo histdrica e as novas demandas a ela colocadas.
Isso tem resultado em uma expansdo das atividades das universidades que criam novas linhas de pesquisa,
novos projetos e novos cursos, visando a formagao de novos perfis de profissionais, particularmente aqueles
de perfil tecnoldgico.

Assim, o estudo e a formacdo profissional adequada sdo premissas essenciais para a conquista de
espacos no mercado de trabalho hoje, na identificacdo de novos saberes académicos, de novos negdcios e

mecanismos de sobrevivéncia em um mundo efervescente e competitivo. E necessario que se construa
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consisténcia técnica para superar essas exigéncias que se refletem nos processos de ensino superior, onde
os conhecimentos constantes na integralizagdo curricular dos cursos, nos reclames académicos e nas
exigéncias do mercado praticamente passam a influenciar as planificagGes nas universidades.

Inclusive por isso, este projeto também contempla a utilizacdo da modalidade a distancia, um espago
virtual que visa sistematizar acdes, programas, projetos, voltados para a ampliacdo da oferta de acesso a
informagdo e conhecimento gerados no ensino superior, além da inser¢do digital e da responsabilidade
social corporativa. A educagdo a distancia se expde muito bem como uma solugdo para estas necessidades
de acesso e disponibilizagdo constante dos conteudos.

Parte dai a necessidade de formagdo de profissionais que possam abranger métodos e teorias
orientadas a investigagOes, avaliagcGes e aperfeicoamentos tecnoldgicos com foco nas aplicagbes dos
conhecimentos de processos, produtos e servigos. Os desenvolvimentos de competéncias profissionais
fundamentadas na ciéncia, na tecnologia, na cultura e na ética devem ser suficientes para formar um
profissional responsdvel, consciente, criativo, contextualizado e critico que saiba desempenhar suas fungées
em uma coletividade profundamente interdisciplinar.

Dentro desse contexto, um curso de graduagdo para formar profissionais com conhecimentos
aprofundados e de forma integrada nas areas de Sistemas Multimidia e Midias Digitais torna-se de

fundamental importancia, tanto a nivel estadual, nacional e internacional.

3. Historico

A seguir, é apresentado o histdrico da instituicdo proponente, bem como a contextualizacdo geral da

drea de Sistemas e Midias Digitais e sua inclusdo regional.

3.1. Instituto UFC Virtual

As atividades do grupo de pesquisa em Educacdo a Distancia, coordenado pelo Prof. Mauro Cavalcante
Pequeno, tiveram inicio em 1997, com o Projeto EDUCADI. Este projeto, financiado pelo CNPq, foi realizado
em trés estados (Rio Grande do Sul, Sdo Paulo e Ceard) mais o Distrito Federal durante dois anos. No Cear3,
dez escolas publicas foram atendidas. Ele objetivava aplicar tecnologias da informagdo e da comunicagdo em
educacgdo a distancia (EAD) para auxiliar a construgdo de projetos dentro das escolas, com o intuito de
minimizar os problemas de aprendizagem dos alunos de regides marginais urbanas no Ensino Basico.

Em 1998, foi organizado pelo grupo de pesquisa o IX Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educacéo,
um dos maiores eventos do género em toda a América do Sul. Dez anos depois, em 2008, o evento voltou a
ser organizado pelo mesmo grupo.

Em 1999, ocorreu o Projeto Catedras UNESCO — Uso de Tecnologias de Informag¢do e Comunicagdo na
Formacdo de Professores. No ambito deste projeto foi disseminado o uso de tecnologias da informagdo para
apoio ao aprendizado, tendo sido treinados 120 professores no Ambiente Virtual de Aprendizagem Aulanet

N

para disseminar o uso destes ambientes como apoio a educag¢do presencial e fomentar a cultura de
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Educagdo a Distancia na universidade. Outros resultados deste projeto foram a criagdo de um portal de
cursos e de um CD-ROM multimidia para ser distribuido em paises africanos de lingua portuguesa.

Em 2000, teve inicio o Projeto Virtual Distance Learning financiado pelo CNPq, que aprofundou estudos
quanto a integracdo de ferramentas de softwares educativos, como aplicativos de matematica, a sistemas
de realidade virtual e a ambientes virtuais de aprendizagem. Ainda em 2000, iniciou-se a participagdo do
grupo no Projeto TV Escola e os Desafios de Hoje, financiado pelo MEC, que proporcionou ao longo de
quatro edigOes, oferecidas entre 2000 e 2003, a capacitagdo de 12.050 professores da rede publica de
ensino.

Durante o ano de 2001, o grupo de EAD da Universidade Federal do Ceard ingressou na UNIREDE -
Universidade Virtual Publica do Brasil, que congregava mais 61 instituicGes publicas envolvendo cursos de
graduacdo, pos-graduacdo, extensdo e educagdo continuada. Neste mesmo ano foram ofertados cursos de
Construgdo de Cursos na Internet, Formagao de Comunidades Virtuais de Aprendizagem, Desenvolvimento e
Manuteng¢do de Web-Sites e Formagdo em EAD.

Em 2002, firmou-se a primeira parceria do grupo com uma empresa do ramo de telefonia, Ericsson do
Brasil, financiado pela Lei de Informatica, para o desenvolvimento de um ambiente virtual de aprendizagem
(Ericsson Learning Management System — ELMS) para treinamento corporativo, além de um Tutor Virtual,
utilizado para orientar e informar alunos sobre atividades dos cursos aos quais estavam inscritos. O ELMS
atuou como embasamento tedrico para a futura construgdo do Ambiente SOLAR, ambiente virtual de
aprendizagem adotado pela UFC em seus cursos semipresenciais.

A experiéncia acumulada pelo grupo de pesquisa do Prof. Mauro Pequeno fez crescer a necessidade de
se concretizar a EAD na UFC sob um carater institucional. Em 2003, na gestdo do magnifico reitor Roberto
Claudio Bezerra, o Instituto Universidade Virtual — UFC Virtual — foi criado, tendo como corpo diretor o Prof.
Dr. Miguel Araujo (Diretor Geral) e o Prof. Dr. Mauro Pequeno (Diretor Técnico). Ainda em 2003, assume a
Direcdo Pedagdgica o Prof. Dr. José Aires de Castro Filho, somando a sua experiéncia na area pedagdgica ao
conhecimento em Educagdo a Distancia do Instituto.

Em 2004, teve inicio o Projeto Proativa, que tinha como meta o desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem para serem utilizados por professores de escolas publicas do Brasil. Este projeto participava
do Projeto RIVED (SEED/MEC). Ao longo de quatro anos de projeto foram desenvolvidos vinte objetos
educacionais. O grupo envolvido no projeto foi premiado trés vezes pela CAPES/PAPED.

Outro projeto iniciado em 2004 foi o Projeto Humanas. Este projeto visa a institucionalizagdo da
relacdo entre a producdo cientifica, realizada nas Universidades, e o ensino oferecido nas escolas da rede
publica da Educagdo Basica. Até o momento foram capacitados 2.000 professores da rede publica, com
previsdo para 2009 de que sejam capacitados mais 5.000.

Em 2005, assume a Direcdo Geral o Prof. Mauro Pequeno. Ainda em 2005, o Instituto participou do

projeto de definicdo do padrdo de TV Digital Brasileiro, Projeto SBTVD, coordenando o consdrcio cearense
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de instituicdes (CEFET-CE, INSTITUTO ATLANTICO e UNIFOR). Este projeto foi coordenado pelo Prof. Dr.
Fernando Carvalho do Departamento de Computagdo da UFC.

Em 2006, através de uma parceria com a Universidade Norte do Parana — UNOPAR, foi iniciado o
Mestrado Profissionalizante em Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na Formag¢dao em EAD. Com a
segunda turma ainda em andamento, o curso ja formou 20 alunos. Ainda em 2006, teve inicio o Projeto
Midias na Educagdo, promovido pelo MEC. Este projeto tem capacitado professores da rede publica de
ensino na reformulacdo de praticas educacionais fazendo uso de midias e tecnologias como impresso,
informatica, radio, TV e video. Foram capacitados 2.530 professores, pelo Instituto, ao longo de trés edi¢des
deste projeto — 2006, 2007 e 2008.

O ano de 2006 foi marcado, também, pela implantacdo do curso de Bacharelado em Administragdo a
distancia em parceria com o Banco do Brasil. Este piloto foi o precursor do Programa Universidade Aberta do
Brasil. A UFC é uma das universidades federais que participam deste programa de forma destacada,
possuindo atualmente sete cursos de graduagdo (Bacharelado em Administragdo, Licenciatura em Quimica,
Licenciatura em Matematica, Licenciatura em Fisica, Licenciatura em Letras Inglés, Licenciatura em Letras
Portugués, Licenciatura em Letras Espanhol). No Estado do Ceard ja existem atualmente 30 pdlos
cadastrados no Programa da Universidade Aberta do Brasil e que sdo sede de cursos oferecidos pela UFC.
Até o periodo de 2008.2 foram disponibilizadas 3.318 vagas.

Em 2007, teve inicio o Projeto Escola de Gestores da Educagdo Basica, pela Secretaria de Educacdo
Basica — SEB/MEC. Este projeto tem capacitado administradores de escolas publicas a melhorarem o
processo educacional de suas unidades através de um enfoque em gestdo escolar. A experiéncia da Escola
de Gestores propiciou a criagdo de um curso de especializagdo nacional que devera oferecer ainda em 2009,
no Ceard, 400 vagas, sendo 100 destinadas para a rede publica do estado e 300 para os municipios.

Como detalhado acima, ao longo de onze anos de trabalho, a equipe de colaboradores do Instituto UFC
Virtual tem promovido agGes voltadas a educacdo a distancia, como cursos de extensdo, graduagdo, pos-
graduacdo lato sensu e stricto sensu, além de intercambios internacionais e desenvolvimento de
ferramentas de apoio ao aprendizado a distancia. De reconhecida proje¢do no cendrio nacional, o Instituto
UFC Virtual ja foi agraciado, por trés vezes, com prémios na area de EAD, como o prémio PAPED, promovido
pela CAPES. Dentre os trabalhos desenvolvidos, destaca-se a Universidade Aberta do Brasil como sendo um

dos maiores programas nacionais voltados a formacgdo de professores do ensino basico e médio.

3.2. Contextualizacdo

A sociedade contemporanea vem passando por inumeras mudangas em todas as dareas do
conhecimento humano. Esta sociedade em constante transformag¢do sofre mudangas numa velocidade
nunca registrada anteriormente. Designa-se esta sociedade como Sociedade da Informagao, da Conexdo ou
do Conhecimento. Os impactos produzidos nos ultimos tempos através dos meios de comunicagdo

sofisticados, como a TV, satélites e internet, tém provocado uma profunda modificagdo no estilo de
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conduta, atitudes, costumes e tendéncias das popula¢gdes mundiais e do individuo. No Brasil, ndo é diferente
apesar de todos os paradoxos sociais que vivenciamos na atualidade deste pais.

As novas tecnologias auxiliam a sociedade em todos os ramos, tanto na Medicina quanto na
Agricultura, tanto na Educagdo quanto nos Esportes, e assim sucessivamente. A era da tecnologia produz um
efeito crescente de desenvolvimento em todos os cantos do planeta. Isso faz, em ultima instancia, com que
haja uma revolugdo do préprio processo de compreensdo do mundo.

Apesar da explosdo informacional, e a acelerada evolugdo nas tecnologias, onde se consegue tudo em
tempo real, a cultura ndo se igualou. Ao contrario, muitos grupos ainda resistem as novas tecnologias, e ndo
a introduzem como uma cultura global. Cada pais tem suas peculiaridades e a sociedade da informagdo tem
que se adaptar a elas.

A acelerada disponibilizacdo das novas tecnologias aponta para uma era de crescente globalizagéo,
inclusive tecnoldgica. Isso acontece dado ao carater do processo de geragdo, transmissdao e difusdao das
tecnologias. As mudangas em curso podem gerar impactos e efeitos na economia mundial para os mercados
internos e externos, ja que a difusdo das novas tecnologias acontece em escala mundial.

A atencgdo do governo brasileiro para facilitar a comunicagdo é visivel, pois, entre as novas tecnologias
da informacgdo, a internet é uma forma de comunicagdo amplamente estimulada, pois se estabelece como
uma importante fonte de informacdo e pesquisa. Uma particularidade do Brasil é o apoio governamental
que a ampliagdo do uso das tecnologias tem recebido através de projetos em diversos ambitos da
sociedade, mormente a educag¢do, a medicina e as comunicacdes. Espera-se que todos os cidaddos
incorporem as novas tecnologias no seu dia a dia, tirando delas o maximo de proveito para seu trabalho,
lazer, saude e educacdo.

Particularmente, as politicas governamentais atuais brasileiras ndo deixam duvidas: o Brasil esta
deslanchando diversas iniciativas de escopos variados visando a rdpida modernizagdo tecnoldgica do pais,
ecoando movimentos semelhantes de paises nos diversos continentes. De forma mais geral, esse é o
principal objetivo do PAC, Programa de Acelera¢do do Crescimento 2007-2010. No campo das tecnologias
digitais, tais iniciativas sdo bastante visiveis pela introducdo de novas tecnologias e sua disseminagdo através
de programas de largo alcance, como a TV Digital e a Inclusdo Digital, no ambito do Ministério das
Telecomunicagdes.

A esse movimento alia-se uma forte retomada da formagdo humana, tecnoldgica e profissional,
liderada pelo Ministério da Educacgdo, que tem orquestrado uma significativa ampliagdo das redes de ensino
médio profissionalizante e do ensino superior, publico e privado, tendo a frente o projeto REUNI
(Reestruturacgdo e Expansao das Universidades Federais). Tais iniciativas ja provocam mudangas estruturais,
interferindo com praticas fundamentais na sociedade, dentre elas os modos de produgdo dos setores

produtivos, a educagdo em sentido amplo e os diversos modos de vida da populagao.
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3.3. Inserc¢do Regional

A regido Nordeste tem sediado diversas iniciativas de desenvolvimento de polos produtivos na area das

novas tecnologias, mais especificamente as tecnologias digitais. Como exemplos, tém-se:

Centro de Estudos e Sistemas Avancados do Recife (CESAR — Recife, PE). Projeto governamental
em parceria com a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) que visa congregar empresas e
pesquisas universitarias para o desenvolvimento de produtos, incluindo sistemas multimidia e
jogos digitais.

Active Brasil (Fortaleza, CE). Empresa desenvolvedora do primeiro sistema de bate-papo
através da televisdo e de celulares do Brasil.

AVANZ (Fortaleza, CE). Desenvolvedora de websites para diversos clientes de abrangéncia
nacional e internacional.

Jynx (Recife, PE). Empresa desenvolvedora de jogos especializada em advergames (jogos
publicitarios), simulacGes empresariais e aplicages interativas.

Valente Studio (Fortaleza, CE). Empresa desenvolvedora de jogos digitais.

Virtue Studio (Fortaleza, CE). Empresa desenvolvedora de ilustragdes, animagGes e solugdes
tecnoldgicas com foco em jogos eletrénicos e maquetes virtuais.

Fan Studios (Fortaleza, CE). Empresa desenvolvedora de jogos digitais.

A implantagdo desses polos tecnoldgicos origina uma experiéncia ciclica que, simultaneamente,

constitui-se a partir de uma nova cultura tecnoldgica, profissional e empresarial e que, subsequentemente,

demanda a retroalimentacdo de tais iniciativas através de uma série de fatores, dentre eles uma relagdo

estreita com

as universidades locais e a disponibilizacdo de profissionais e pesquisadores habilitados ao

desenvolvimento de diversas competéncias especificas dos setores-chave.

Além das empresas de cunho tecnoldgico que tém afinidade direta com o curso, é importante

considerar a

de solugdes

demanda do setor produtivo da regido. Atualmente, empresas de todos os ramos necessitam

gue envolvam as tecnologias de sistemas e midias digitais. Industrias, lojas, shoppings,

empresas de transportes, salGes de beleza, entre outras, todas podem ser beneficiadas por solugdes como

portais na Internet, aplicativos para celulares, campanhas nas redes sociais, videos interativos, etc.

Considerando isso, seguem abaixo alguns nimeros (extraidos do anudrio estatisticol) sobre os aspectos

econdmicos do estado do Ceara.

Informagdes

Valores

Produto Interno Bruto (PIB) (em 2011) RS 87 bilhdes

L http://www.ipece.ce.gov.br/publicacoes/anuario/
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Populagdo (em 2013) 8,8 milhGes de pessoas

Total de industrias instaladas (em 2012) 30.324 industrias

Total de estabelecimentos comerciais (em 2012) 135.370 estabelecimentos comerciais
Total de empresas prestadoras de servigos (em 2012) 22.768 empresas de servigcos

A medida que iniciativas de carater de modernizacdo tecnoldgica se ampliam também no estado do
Ceara, cabe a Universidade Federal do Ceara estreitar mais uma vez seus lagos com setores-chave da
sociedade para participar desses importantes esfor¢os dentro e fora do estado, contribuindo com a
formacao de profissionais e o desenvolvimento de a¢Ges de pesquisa e de extensdo.

Um fator importante a ser considerado é a existéncia do curso Sistemas e Midias Digitais criado em
2010 para o turno diurno. Esse novo curso de Sistemas e Midias Digitais para o turno noturno pretende
complementar o atendimento a demanda de profissionais do mercado, juntamente com o curso diurno, e
ainda oferecer uma oportunidade para que pessoas que trabalhem durante o dia possam fazer esse curso a

noite.

4. Principios Norteadores

Os principios norteadores definidos para o Curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais tentam
estabelecer um equilibrio entre as necessidades do mercado, de uma maneira mais restrita, e as demandas
do individuo e da prdpria sociedade como um todo. O curso segue as diretrizes curriculares e os principios
pedagodgicos estabelecidas nos pareceres CNE/CES n2 776 de 3 de dezembro de 1997 e CNE/CES n2 583 de 4
de abril de 2001, conforme descrito a seguir:

e Ftica e Cidadania — a ética e a cidadania devem ser sempre norteadoras do comportamento
profissional. Assim, a ética é compreendida como requisito basico para a vivéncia da cidadania.
Assegura-se, desta forma, liberdade de expressdo e criacdo universal, sem discriminacdo de
raca, sexo, religido e posicdo econémica;

e Sinergia na triade ensino-pesquisa-extensdo — a educacdo é entendida como ag¢Ges de ensino,
pesquisa, extensdo e informacdo, considerando-se sempre o individuo como o sujeito
integrado e integrador da sociedade. Ao longo do curso, os alunos terdao a oportunidade de
participar de projetos de pesquisa e extensdo podendo aplicar os conhecidos adquiridos em
sala de aula;

e Compromisso com padrdo de qualidade — o compromisso do curso sera sempre com a
qualidade de conteldo, de profissionais, de experiéncias e de metodologias de ensino.

e Atividades complementares — a valorizagdo o conhecimento que se produz fora do ambiente
universitario estimula a participagdo coletiva com a comunidade, possibilitando a interagao

permanente com a sociedade;
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Adaptacdo a evolugdo tecnoldgica — como um futuro profissional ou pesquisador atuante em
uma area de ponta, o aluno é sempre estimulado, seja a partir de disciplinas ou de projetos
complementares, a inteirar-se das técnicas e das tecnologias do estado da arte dos eixos
regentes do curso: Ciéncia da Computagdao, Comunicagdo Social e Educagao. Além disso, todo o
curso é desenvolvido e articulado em linha com as necessidades de formacdo atualizada,
considerando-se os cenarios internacional, nacional e regional e as praticas, parametros,
produtos, linguagens e arquiteturas tecnoldgicas preponderantes nas areas de atuacgdo dos
egressos (plataformas Windows, Apple e Linux, programas e ferramentas digitais lideres de
mercado), sem se desconsiderar experiéncias, produtos e praticas emergentes que tenham
importancia nas dreas (programas e ferramentas em software livre, linguagens e tecnologias
experimentais, emprego de dispositivos mdveis e outras tecnologias emergentes de interagdo
entre e com individuos e conteddos multimidiaticos);

Flexibilidade na estruturagdo curricular — organizagdo curricular que prevé baixo nimero de
pré-requisitos nas disciplinas, a possibilidade do aluno cursar disciplinas livres e a quantidade e
qualidade de disciplinas optativas, permitem uma maior flexibilidade ao mesmo na
estruturacdo do seu curriculo de acordo com suas respectivas necessidades e interesses
pessoais e profissionais. Permite-se assim uma maior liberdade do aluno na construgdo de seu
proprio itinerdrio formativo particular;

Preponderancia da Educacdo sobre a Instrugao — preocupagao com a aprendizagem baseada na
construgdo do saber a partir da experiéncia, prévia ou induzida, do prdéprio individuo,
desconsiderando-se a simples passagem de informagdes unidirecionais do professor para ao
aluno. Assim, o curso prevé uma base sélida de conhecimentos gerais dentro das areas de
sistemas multimidia e midias digitais, de forma a tornar o futuro profissional mais apto a
responder as novas e emergentes demandas.

Interdisciplinaridade — o curso é, por natureza, interdisciplinar. Desta forma, entende-se o
profissional a ser formado como um agente de multiplos saberes, permitindo uma ampla visao
de seu campo de atuagdo. Ao longo do curso, algumas disciplinas promovem o trabalho em
equipe e a participacdo de professores com diferentes conhecimentos e experiéncias de forma
integrada para o desenvolvimento de projetos que aliem a teoria com a pratica em areas
diversas.

Integragdo entre teoria e pratica — o projeto foi elaborado de forma a contemplar a integragdo
teoria-prética, visando proporcionar ao estudante uma educagao baseada na reflexdo critica e
na pratica. A Universidade deve ser uma arena de discussdo, de experimentacdo, de

criatividade, capaz de renovar, constantemente, tanto o mercado quanto a comunidade
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cientifica, ndo apenas arejando seu quadro de pessoal, mas também na producdo de idéias e
conhecimentos;

e Interligacdo entre as disciplinas do curso — busca-se neste projeto integrar a participagdao de
alunos e professores nas diversas disciplinas oferecidas em cada semestre, objetivando-se uma
maior contextualizagdo do conteddo a ser aprendido bem como ressaltar a importancia do
inter-relacionamento dos saberes e dos profissionais envolvidos. Para tanto, entende-se desde
a existéncia de trabalhos compartilhados entre disciplinas ofertadas em um mesmo semestre
letivo até o desenvolvimento de atividades formativas ao mesmo tempo transversais e
paralelas ao Curso, como realizagdo de oficinas, exposi¢Oes, palestras e debates, estabelecidos
a partir de parcerias entre alunos e professores de diversas areas;

e Novas tecnologias educacionais — o curso contara com o apoio de ferramentas de ensino
presencial e a distdncia para enriquecer a experiéncia do aprendizado e propiciar a
continuidade dos estudos das diversas disciplinas. Da mesma forma, o curso também fara uso
de até 20% da carga horaria de disciplinas (nos casos aplicaveis, levando-se em conta as
peculiaridades de cada caso) na modalidade a distancia, conforme Portaria do MEC n.

4.059/04, de 10 de dezembro de 2004.

5. Missao

O curso enfatiza uma nova area de saber sobre sistemas e midias digitais no ambito da Universidade
Federal do Ceard, alicercada por atividades de ensino, pesquisa e extensdo. A partir dessa triade, o curso
forma profissionais gabaritados a atuar criticamente no mercado de trabalho e pesquisadores habilitados a
desenvolverem estudos e pesquisas que contribuam para o avango do conhecimento na area.

O curso também abriga projetos de pesquisa que busquem estabelecer parcerias com grupos de outras
instituicdes. Isso ird fomentar o desenvolvimento de saberes multidisciplinares que possibilitem avangar o
conhecimento na area e também atualizar constantemente as a¢des de formacdo de alunos de graduagdo
em estreita sintonia com o estado da arte das pesquisas e dos estudos na drea e também com as demandas
dos setores produtivos da sociedade, incluindo possiveis parcerias com setores publicos e com a iniciativa
privada. Por fim, as atividades de extensdo permitem que o curso tenha acdo direta na comunidade,

estendendo conhecimentos e praticas a diversos setores.

6. Cursos de Referéncia

A elaboragdo do curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais procurou seguir a experiéncia de
diversos outros cursos ao redor do mundo, e também no Brasil, para que fosse atualizado e abrangente
suficientemente para formar profissionais de alta qualidade e com extrema diversidade. Abaixo seguem as

principais influéncias.

Curso Universidade Pais |
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Bachelor of Design (Multimedia Systems) RMIT University Austrdlia
Bachelor of Multimedia Design University of Queensland Australia
Comunicagdo Digital Unisinos Brasil
Tecnologias e Midias Digitais PUC-SP Brasil
Hipermidia Faculdade de Tecnologia e Ciéncias | Brasil
Science in Game Design . .

DigiPen Institute of Technol EUA
Arts in Game Design igiPen Institute of Technology u
Game Art

Full Sail Uni it EUA
Game Development ull Sail University v
Design de Games Universidade Anhembi-Morumbi Brasil
Tecnologia em Jogos Digitais PUC-SP Brasil
Curso de Sistemas e Midias Digitais — Diurno UFC Brasil

7. Objetivos do Curso

A seguir estdo expostos os objetivos, principal e especificos, do curso de Bacharelado em Sistemas e

Midias Digitais.

7.1. Objetivo Principal

Formar profissionais dotados de diversas habilidades humanisticas, tecnoldgicas e cientificas para

atuarem de forma critica e integrada nos setores de desenvolvimento de sistemas multimidia e de produgdo

de midias digitais, como sistemas web e para dispositivos mdveis, jogos digitais e animacoes graficas.

7.2. Objetivos Especificos

e Manter um nucleo de ensino, pesquisa e extensdao na Universidade Federal do Ceara voltado

ao desenvolvimento de saberes multidisciplinares das areas de Sistemas Multimidia e Midias

Digitais;

e Suprir as demandas do mercado e de organizagGes diversas por profissionais formados para

aturem especificamente nas dreas de sistemas multimidia e de midias digitais.

8. Competéncias e Habilidades a Serem Desenvolvidas

Sdo apresentadas abaixo as possiveis competéncias e habilidades a serem desenvolvidas no curso de

Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais. As mesmas encontram-se divididas em: habilidades

fundamentais, competéncias comuns, competéncias especificas em sistemas multimidia e competéncias

especificas em midias digitais.

8.1. Habilidades Fundamentais

e Atuar com liderancga (atitude proativa) critica em organizagdes publicas e privadas;

e  Atuar com ética (comprometimento, integridade, lealdade, atitude colaborativa e flexibilidade)

em equipes multidisciplinares no local de trabalho;
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Empregar praticas que visem o desenvolvimento coletivo a partir dos principios democraticos
de justica social e respeito aos cidad3dos e as leis vigentes;

Buscar uma formagdo continuada ao longo do exercicio profissional;

Ter o dominio técnico, estético e de procedimentos expressivos pertinentes a elaboragdo em
multimidia com vistas a facilitar o desenvolvimento dos sistemas multimidia e das midias
digitais;

Dominar as fungdes tipicas da construcdo de produtos multimidia e do design grafico e digital e
as demais fungdes profissionais relativas a industria de midias interativas;

Conhecer e dominar as técnicas e instrumentos necessarios para a proposi¢cdo e execuc¢do de
solugdes eficazes para os objetivos de desenvolvimento de produtos multimidia;

Ter percepgao, interpretacdo, recriagdo e registro imagético e sonoro de aspectos da realidade
social, cultural, natural de modo a tornd-los disponiveis a sociedade por intermédio de
estruturagdes narrativas interativas;

Desenvolver as atividades e especialidades da geragdo de produtos multimidia;

Atuar na produgao multimidia, incluindo-se diregao geral, dire¢dao de arte, gestdo de processos,
elaboragdo de argumentos e roteiros, montagem/edi¢do, animagdo, continuidade,
sonorizagao, finalizagdo, programacao e demais atividades relacionadas para incorporagao da
qualidade neste tipo de produto;

Exercer atividades em empresas de produgdo multimidia ou design grafico e digital, ou
quaisquer instituicbes de criagdo, producdo, desenvolvimento e avaliacdo de produtos

multimidia.

8.2. Competéncias Comuns

Criagdo, tratamento e edi¢do de imagens analdgicas e digitais;

Criacdo de narrativas interativas;

Avaliacdo e elaboracgdo de interfaces humano-computador;
Desenvolvimento de produtos midia rica;

Gestdo de projetos e equipes para a construgdo de produtos multimidia;
Gestdo de negdcios na area de multimidia;

Atuacdo em equipes compostas por competéncias diversas;

8.3. Competéncias em Midias Digitais

Redacdo de materiais aplicados a multiplas midias;
Design multimidia;
Aniélise e producdo de textos hipermidiaticos;

Analise e producdo de sons;
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e Analise e producdo de animacdo grafica e video;

e Modelagem de elementos tridimensionais;

e Diregdo de arte para produtos multimidia;

e Concepgdo e elaboragdo de elementos de jogos digitais (personagens, cendrios, objetos,

interface grafica etc).

8.4. Competéncias em Sistemas Multimidia
e Analise e projeto de sistemas multimidia;
e Design de jogos digitais;
e Programacdo para World Wide Web;
e Programacdo para sistemas embarcados (TV digital interativa, dispositivos médveis etc.);
e Programacdo de computadores e de consoles voltada ao entretenimento digital;
e Desenvolvimento de aplicagdes multimidia distribuidas;
e Criacdo e manutencdo de repositérios multimidia;
e Desenvolvimento de tecnologias especificas para jogos eletrénicos (computagdo grafica,

inteligéncia artificial, banco de dados, redes de computadores etc.).

9. Perfil do Egresso

O aluno graduado pelo curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais, oferecido na modalidade
de ensino presencial através da Universidade Federal do Ceara, possuira formagcdo humanistica, técnica e
cientifica, sendo conhecedor e manipulador de métodos e processos referentes a area de sistemas e midias
digitais que constituirdo seu cotidiano académico e profissional, dominando os conhecimentos integrantes
do conteldo programatico dos mddulos que compdem as linhas de formacgéao: Sistemas Multimidia e Midias
Digitais.

Desta forma, o aluno construird a capacidade de criagdo, produgao, distribuicdo, recepgao, e analise
critica referentes a sistemas e midias digitais, desenvolvendo visdo integradora e especializada de seu
campo de trabalho, com capacidade de analisar criticamente a teoria e a pratica.

No processo de producdo de sistemas e midias digitais, o aluno estara habilitado a organizar e formatar
o desenvolvimento de sistemas ou de midias digitais, a partir da analise de suas caracteristicas frente as do
publico a ser alcangado, em diferentes propostas comunicativas, envolvendo a utilizagdo eficaz e estética
das linguagens sonora, imagética e multimidiatizada, de forma isolada ou integrada, em midias interativas.

O egresso serd um profissional necessariamente multireferencial, com caracteristicas de trabalho em
grupos de diversos campos do saber, sendo, por isso, capacitado para o desenvolvimento de sistemas
multimidia ou de midias digitais, todos orientados a construcdo de solu¢des ou recursos para integrar

conteudos diversos a linguagem multimidiatica.
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10. Areas de Atuacio

O aluno poderd atuar em diversas areas e organizacdes especificas, por exemplo:

e Centros de producgdo de contetidos multimidia (instituigdes publicas e privadas);

e Agéncias de comunicacdo e produtoras de conteudos interativos (TV digital, dispositivos
moveis etc);

e Produtoras de video e estudios de animacao;

e  Portais de conteido multimidia;

e Meios de comunicagdo de massa (radio, TV, revistas, jornais etc.);

e  Software-houses na area de desenvolvimento de sistemas multimidia e jogos;

e Empresas de avaliagdo e testes de aplicagdes;

e Organizagbes com atuacdo no desenvolvimento de tecnologias digitais emergentes como
dispositivos moveis;

e Centros de pesquisas e estudos que atuem no desenvolvimento de novos saberes, praticas,

técnicas e produtos voltados a area de sistemas e midias digitais.

11. Metodologias de Ensino e Aprendizagem

O projeto pedagdgico de um curso de graduacdo deve considerar o tipo de profissional a ser formado e
para que tipo de sociedade em que ele ird intervir; os paradigmas que informam e sustentam o projeto
pedagdgico; os tipos de conhecimentos, habilidades e valores a serem experienciados e desenvolvidos pelos
alunos e as implicagOes para as praticas de ensino-aprendizagem nas diversas instancias do curso. Ou seja,
em resumo, ensinar, aprender, pesquisar, avaliar em sala de aula, nos laboratdrios, e nas atividades para

além dos muros do campus universitdrio, tanto presenciais como virtuais.

11.1. Flexibilidade na Estruturacao Curricular

A definicgdo de uma matriz pedagdgica fechada nos parece inadequada, haja vista a crescente
complexidade de saberes e praticas que se constituem na sociedade contemporédnea. Deve-se, no entanto,
atentar e utilizar os elementos positivos e diversos que se encontram elaborados no vasto espectro de
correntes pedagodgicas que tém informado agdes de ensino-aprendizagem, fundamentando multiplas
praticas docentes. Torna-se, assim, essencial a manutenc¢do de uma estrutura curricular flexivel.

Desta forma, a adog¢do de disciplinas iniciais obrigatdrias rege a definicdo de perfis profissionais
basicos, complementados pelo emprego de disciplinas eletivas agrupadas em duas areas de concentragdo:
Sistemas Multimidia e Midias Digitais. Posteriormente, o emprego de diversas disciplinas optativas e livres,
possivelmente organizadas em itinerarios formativos, permite a especializacdo do aluno do Curso de
Sistemas e Midias Digitais, possibilitando, em ultima instancia, o estabelecimento de formagdes individuais,

com conteuldos e conhecimentos diferenciados.
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E importante ressaltar que, devido ao possivel processo de especializacdo e a grande diversidade de
campos especificos, podem ocorrer componentes curriculares com uma quantidade pequena de alunos. Da
mesma forma, alguns destes componentes exigem uma pequena quantidade de alunos devido a sua

natureza experimental e particular.

11.2. Preponderancia da Educacao sobre a Instrucao

O projeto pedagdgico do curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais orienta-se a partir dos
pressupostos que refutam a perspectiva instrucionista a partir da figura do professor como detentor do
saber, ou seja, desloca-se a figura do professor, privilegiando-se as interagdes mutuas professor-aluno e
aluno-aluno, dado que a aprendizagem ndo se estabelece apenas no nivel individual, mas na esfera do
coletivo (Morin, 2006). Busca-se, entdo, neste curso, a criagdo de comunidades de aprendizagem (Lave e
Wenger, 1991), para ampliar e aprofundar a participa¢do dos integrantes da comunidade em experiéncias

de praticas profissionais significativas e inovadoras.

11.3. Interdisciplinaridade

Também se considera que o conhecimento ndo se constitui em uma linearidade organizada por pré-
requisitos, mas sim, a partir da complexidade do real e das experiéncias significativas, de onde se origina a
necessidade de fomento a interdisciplinaridade em eixos de formagdo (Pombo et al., 1993). A experiéncia
de formacgdo constitui-se a partir de uma unidade dialética entre pratica-teoria-pratica, evitando-se a
dicotomizagdo de tais instancias de produc¢do do saber e propiciando uma insercdo no real em que a teoria
orienta e é orientada pelos fazeres dos sujeitos.

Considerando essa importancia da interdisciplinaridade na formagdo dos alunos, algumas disciplinas ao
longo curso promovem o trabalho em equipe e a participacdo de professores com diferentes saberes de
forma integrada para o desenvolvimento de projetos que aliem a teoria com estudos praticos reais. Por

exemplo: Projeto Integrado | e Projeto Integrado Il.

11.4. Integracdo entre Teoria e Pratica

O conhecimento, portanto, ndo flui da teoria rumo a pratica, mas da pratica-teoria-pratica. Ja no
primeiro semestre do curso, propde-se, nessa linha, que os conteldos das disciplinas privilegiem
experiéncias de pratica significativa para os alunos, dentro dos contetdos curriculares estabelecidos, e que a
partir dai desenvolvam-se as abordagens tedricas necessarias.

Desde o primeiro semestre o aluno podera experienciar aspectos de pratica profissional do campo de
atuacdo a partir de situagdes controladas, observando situa¢des de trabalho do profissional. Busca-se,
assim, reduzir significativamente problemas de evasdo devido a pratica tradicional de concentragdo de
grande carga tedrica dos primeiros semestres do curso.

Tome-se como exemplo a disciplina de Histdria da Arte e do Design Gréfico, do primeiro semestre do

curso. Torna-se importante mover-se da pratica tradicional da abordagem cronoldgica histérica,
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pressupondo-se uma “evolucdo” dos conceitos na area, para uma concepg¢do que parte daquilo que ha de
mais significativo nas praticas e concepg¢Bes atuais para, a partir delas, se examinar as raizes dessas
manifestacGes. Tal perspectiva permitira uma atualizagdo dos conteudos da disciplina, centrando-se em
questdes correntes de potencial interesse do aluno, sem prescindir das abordagens de fundo tedrico que
fornegam as bases conceituais para a compreensdo e critica das tematicas e fendmenos contemplados na

ementa da disciplina. Tal principio deverd permear sempre as diversas disciplinas do curso.

11.5. Interligacao entre as Disciplinas do Curso

Tomando-se ainda o primeiro semestre como exemplo, pode-se formular a articulagdo entre as
disciplinas, procurando-se estender o carater interdisciplinar entre as areas do saber e de praticas
profissionais complementares. As tematicas trabalhadas na disciplina Histéria da Arte e do Design Grafico |
permitirdo ao aluno avangar sua compreensdo sobre teorias e conceitos-chave que serdo trabalhados nas
demais disciplinas desse mesmo semestre, em particular as disciplinas de Introducdo a Sistemas e Midias
Digitais, Autoracdo Multimidia | (por exemplo, as técnicas de criacdo de ilustragGes, vetorizacdo e
modificagdo de atributos em software para edi¢cdo de imagens vetoriais, introdugdo a teoria da cor e suas
aplicagdes na computacdo grafica) e Desenho | (por exemplo, o desenho a mao livre e expressao grafica, a
técnica de composic¢do, a proporgado, luz, sombra, textura e conceitos de fundo e figura).

Tal perspectiva integrativa podera ser aplicada partindo-se de situagdes significativas para a
experiéncia profissional ou de praticas correntes da drea e, a partir dai, estabelecerem-se praticas didaticas
que abordem a complexidade dessas situagGes, com vistas ao desenvolvimento de uma perspectiva critica e
de um fazer e um pensar que favorecem as agdes coletivas dos alunos mediadas pelo professor. Tais
atitudes sdo sempre desenvolvidas com fins ao delineamento de uma comunidade de aprendizagem
auténtica, dado que o aluno ird lidar com situagdes e problemas reais da pratica a luz dos referenciais

tedricos do campo.

11.6. Tecnologias Educacionais Presenciais e a Distancia

Mais especificamente na relagdo professor-aluno, serdo adotadas praticas pedagdgicas de formacdo
intelectual, técnica e profissional do aluno visando o desenvolvimento de sua consciéncia critica e
autonomia em linha com os Principios Norteadores estabelecidos neste documento. O desenvolvimento
desses processos ira se constituir tanto na relacdo professor-aluno, nos momentos de encontros presenciais
(sala de aula, laboratérios e demais espagos de uso comum do curso), quanto nas relagdes mediadas por
ferramentas tecnoldgicas digitais (uso de ambientes virtuais de aprendizagem, ferramentas de comunicagdo,
dentre outras). O uso de tal ferramental tecnolégico viabilizard, também, o desenvolvimento de até 20% da
carga horaria de disciplinas (nos casos aplicaveis, levando-se em conta as peculiaridades de cada caso) na
modalidade a distancia, conforme Portaria do MEC n. 4.059/04, de 10 de dezembro de 2004.

Isso significa estabelecer que:
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e Professor e aluno sdo coautores dos saberes a serem desenvolvidos ao longo das disciplinas e
do curso, evitando-se o posicionamento do professor como Unico detentor e disseminador de
informacgdes e saberes;

e Aaprendizagem coletiva, em grupos, ganha destaque haja vista a necessidade de agregacdo de
saberes, experiéncias e praticas diversas para o enfrentamento de questGes complexas e atuais
que se colocam aos aprendizes;

e O professor assume o papel de mediador de tal aprendizagem coletiva e de gestor de tais

espacos coletivos de aprendizagem, sejam eles presenciais ou a distancia.

11.7. Formagao de Comunidades em Rede

Como mencionado anteriormente, o projeto pedagdgico do curso busca, na formagdo do aluno,
praticas de ensino-aprendizagem inovadoras, como a criacdo de comunidades de aprendizagem (Lave e
Wenger, 1991), para ampliar e aprofundar a participagdo dos integrantes da comunidade em experiéncias
de praticas profissionais significativas e inovadoras.

Particularmente, com a utilizagcdo da interface web dos cursos de graduacdo através da plataforma
SOLAR, desenvolvida pelo Instituto UFC Virtual, pode-se extrapolar as atividades de ensino e aprendizagem,
antes limitadas a duragdo cronoldgica de uma disciplina do curriculo formal do curso, mesmo apds o
encerramento formal da disciplina pelo professor responsavel, de acordo com o calendario oficial da

|n

Universidade. O uso da interface web permite estender a “vida util” da disciplina para periodos mais
extensos, abrindo novas oportunidades de aprendizagem aos alunos participantes e para outros alunos que
tenham interesse na tematica.

Nesses casos, os materiais da disciplina disponibilizados no SOLAR pelo professor poderdo permanecer
acessiveis aos alunos que ja cursaram a disciplina, que poderao utilizar tais materiais e os recursos técnicos
do ambiente (férum, chat, correio de audio e video, etc.) para aprofundar seus estudos na tematica
especifica, inclusive interagindo com alunos de outros semestres que também tenham cursado a disciplina.
Parte-se, assim, do principio de que alunos mais experientes e especialistas poderdo catalisar novos
processos de aprendizagem de alunos mais imaturos e menos inexperientes, principio baseado nas
teorizacBes de Lév Vygotsky sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal? (Vygotsky, 1978).

Essa sistematica poderd, entdo, originar comunidades de aprendizagem voltadas aos temas tratados na
disciplina, que poderdo receber ainda o apoio do professor da disciplina, de outros professores do Instituto
UFC Virtual e de especialistas da drea, inclusive de outros cursos da UFC, convidados por esses a

contribuirem com a comunidade. As novas atividades e materiais (que extrapolam a disciplina formal)

desenvolvidos pelos integrantes dessas comunidades poderdo ser depositados no espago web da disciplina

2 0 conceito propde a existéncia de uma zona de conhecimento real do aluno e uma zona de conhecimento potencial desse aluno. A
distdncia entre a zona real e a zona potencial podera ser coberta através da intervengdo de um “educador” mais experiente, que
podera auxiliar, através de atividades diversas, que o aluno atinja sua zona potencial. Essa mudanga de zona caracterizara um avango
no desenvolvimento cognitivo do aluno, ou seja, um salto de aprendizagem e conhecimento.
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no Solar, podendo constituir, por sua vez, material de avaliagdo da aprendizagem do aluno no curso para
além da sistematica tradicional de avaliagdo de aprendizagem localizada no corpo de cada disciplina formal

do curriculo.

11.8. Programas de Acompanhamento e Auxilio a Alunos com Dificuldades de
Aprendizagem

O curso de Sistemas e Midias Digitais conta com trés programas bdsicos de acompanhamento para
alunos com dificuldade de aprendizagem, através da submissdo anual de dois tipos de projetos, por parte
dos professores, com incentivos da Pro-Reitoria de Graduagdo: (i) Monitoria de Projetos de Graduagédo, que
visam reduzir a evasdo dos alunos dos primeiros semestres, planejando e executando atividades que
permitam uma melhor ambientacdo do estudante neste periodo. Estes projetos sdo desenvolvidos em
parceria entre professores e alunos, contribuindo para o processo de formacao do estudante e valorizando a
contribuigdo dos graduandos; (ii) Programa de Iniciagdo a Docéncia, que sdo projetos de incentivo ao
interesse do estudante de graduagdo por atividades docentes. Nestes projetos, vinculados a disciplinas
especificas do curso e orientados por um professor da area, alunos mais experientes ministram atividades
de monitoria e acompanhamento dos alunos de uma determinada disciplina; e (iii) Grupos de Estudo em
dreas especificas do curso, coordenados por alunos-monitores ou professores. Estes grupos serdo
registrados junto ao Centro Académico e reconhecidos pela Coordenagdo do curso, contando inclusive como
Atividade Complementar no curriculo dos alunos participantes.

E importante ressaltar que é uma politica do curso incentivar os professores a executar estes projetos,
visando a melhoria do processo de formagdo do estudante de graduacgdo. Além disso, o aluno do curso de
Sistemas e Midias Digitais pode, caso necessdrio, utilizar ainda o servico de apoio psicopedagdgico da
Universidade, disponibilizado pela Prd-Reitoria de Assuntos Estudantis, o qual conta com corpo técnico
especializado composto por psicélogas e psicopedagogas. No que diz respeito a estrutura fisica, o Programa
dispde de quatro consultérios adequadamente mobiliados, observando o que requerem as caracteristicas

préoprias das modalidades clinicas.

11.9. Emprego de Multiplos Saberes

Devido ao carater interdisciplinar, muitas disciplinas do curso necessitam de mais de um professor, que
detenham conhecimentos diferentes e que possam contribuir para o bom desenvolvimento da mesma, cada
um em sua area de conhecimento especifica. A presenca de mais de um professor em sala de aula amplia a
dimensdo do conteldo e das discussGes, uma vez que cada professor pode contribuir de maneira diferente
com o conteudo abordado, dando aos alunos multiplas visdes individuais sobre o mesmo tema. Além disso,
o acompanhamento das atividades de algumas disciplinas exigem competéncias diversas e uma dedicagdo

pontual, sendo necessaria a presenga de mais de um professor.
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Além disso, a grande diversidade de saberes e de possibilidade que o curso apresenta durante sua
duragdo ocasiona o surgimento de turmas com quantidade reduzidas de alunos, o que possibilita também

um melhor acompanhamento e uma iteragdo mais dinamica entre professores e alunos.

12. Areas de Concentracio

O curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais possui duas dreas de concentragdo: Sistemas
Multimidia e Midias Digitais. Nos trés primeiros semestres do curso, todos os alunos cursardo o mesmo
conjunto de disciplinas obrigatdrias. Essas disciplinas tém o objetivo de oferecer aos graduandos uma sélida
formacgdo tedrica e pratica que lhes permita a compreensao dos elementos fundantes das areas de Sistemas
Multimidia e Midias Digitais em suas principais dimensdes.

No quarto e quinto semestres, o aluno poderd definir uma drea de concentragdo, a partir da escolha
das disciplinas eletivas mais relacionadas com a area de interesse, ou optar por cursar disciplinas de ambas
as areas de concentragdo. Através delas, a estrutura curricular do curso foi organizada de forma a conduzir o
aluno a fazer pelo menos uma disciplina que n3do pertenga a sua area de concentragdo escolhida a fim de
diversificar os saberes e garantir a integragdo entre as dreas. A tabela a seguir mostra as disciplinas eletivas

de cada area de concentragdo.

Area de Concentragdo | Disciplinas Eletivas

Analise e Projeto de Sistemas
Bancos de Dados |

Sistemas Multimidia Engenharia de Software
Estrutura de Dados

Redes de Computadores
Comunicagdo Visual Il
Desenho Il

Midias Digitais Design de Som

Fotografia Digital

Semidtica Aplicada

E a partir do quinto semestre o aluno podera escolher um itinerario formativo, que é um conjunto de
disciplinas optativas que compdem a organizagdao da sua formagdo em uma area especifica, como jogos
digitais, animacdo grafica ou sistemas web. Caso o aluno opte por ndo escolher um itinerario formativo
especifico, o mesmo podera cursar disciplinas optativas de diferentes itinerdrios, tendo uma formagdo mais

generalista. A figura a seguir representa a ideia dos itinerarios formativos.
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de Sistemas de Midias

Multimidia Digitais

Eletivas

Formagao Comum Obrigatorias

Para auxiliar o aluno na definicdo de qual itinerdrio formativo ele seguird, sera formado um Grupo de
Professores Tutores (GPT). Este grupo conterd representantes de cada um dos itinerarios formativos
existentes e realizard apresentagGes e reunides para mostrar com detalhes as caracteristicas de cada uma
das suas respectivas especificidades.

Os professores do GPT terdao uma atuagdo mais presente com alunos que estdo cursando a partir do 3¢
semestre, os quais estdo mais préoximos de iniciarem as disciplinas do itinerdrio formativo. Esses professores
deverdo realizar apresentagGes e reunides para mostrar em detalhes o funcionamento dos itinerarios que
estdo responsaveis, descrevendo as caracteristicas, os requisitos e o conhecimento que sera adquirido ao
cursar aquelas disciplinas.

Critérios de abertura e manutencao, especificacbes, alteracGes e remocdes de itinerdrios formativos
serao discutidos e aprovados em reunides do colegiado do curso.

Além das disciplinas do itinerario formativo, o aluno também cursara outras obrigatdrias e comuns as
duas dreas de concentragdo. Assim, objetiva-se fomentar e desenvolver oportunidades para que os alunos,
independentemente da area escolhida, possam novamente desenvolver atividades em conjunto,

procurando agregar e aperfeigcoar os conhecimentos que vém desenvolvendo em suas respectivas areas.

13. Organizacao Curricular

Sdo apresentados a seguir os principais elementos fundantes da estrutura organizacional do curriculo
do curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais. A se¢do consta da estrutura do curriculo, da divisdo
em unidades curriculares, das ementas das disciplinas obrigatdrias, eletivas e algumas optativas, e da
discussdo das caracteristicas e particularidades do estdgio supervisionado, do trabalho de conclusdo de

curso e das atividades complementares.
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A organizacdo do curriculo do curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais é semestral no
periodo noturno. A duragdo ideal do curso é de 8 (oito) semestres, possuindo uma duragdo maxima de 12
(doze) semestres. O curso exige uma quantidade minima de 12 (doze) créditos (192 hrs) e maxima de 24
(vinte e quatro) créditos (384 hrs) por semestre.

O curso é composto de disciplinas obrigatérias (comuns as duas areas de concentragdo), eletivas
(especifica de uma darea de concentragdo), optativas e livres (qualquer disciplina disponivel em um
departamento na universidade), bem como, trabalho de conclusdo de curso e atividades complementares. A
carga horaria total do curso é 2.880 horas/aula. A quantidade de créditos e de horas/aula por semestre é

apresentada na tabela a seguir:

1° I 22 I 32 I 42 I 52 I 62 I 72 I 82 I Complementar I Total | Carga Horaria

Semestres —
(créditos) (horas/aula)

Disciplinas Obrigatodrias 20]20]20]1 4| -18|8]4 - 84 1.344
Disciplinas Eletivas -1 -1-116]12)-1-1- - 28 448
Disciplinas Optativas -1 -1-1-18]12]12]| 8 8 48 768
Trabalho de ConclusaodeCurso| - | - | - | -] -|-|-1]8 - 8 128
Atividades Complementares -1-1-1-1-01-1-1- 12 12 192
Total 20120[20]20|20|20]|20]|20 20 180 2.880

O aluno tem a possibilidade de cursar no maximo 16 créditos (256 horas/aula) de disciplinas optativas

livres do total de créditos de disciplinas optativas.

13.2. Unidades Curriculares
A estrutura do curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais € composta por oito unidades

curriculares que sao descritas no quadro abaixo.

Unidade Curricular Observagao Disciplinas

Composta de disciplinas obrigatérias
que fundamentam a area de
concentragdo Sistemas Multimidia e
estdo presentes na primeira etapa do
curso

Interagdo Humano-Computador |
Matematica Aplicada a Multimidia |
Programagao |

Programacao Il

Formagdo Basica em
Sistemas Multimidia

Autoragdo Multimidia |
Autoragdo Multimidia Il
Comunicagdo Visual |
Desenho |

Design de Interfaces Graficas
Histéria do Design
Narrativas Multimidia

Composta de disciplinas obrigatérias
que fundamentam a area de

concentragdo Midias Digitais e estdo
presentes na primeira etapa do curso

Formagao Basica em
Midias Digitais

Cognicdo e Tecnologias Digitais

Formacgao Geral

Composta de disciplinas do curso que se
caracterizam como formacdo basica das
dreas de concentragdo ou sdo aquelas
que apresentam um carater mais
humanistico

Cultura de Jogos
Design de Jogos Digitais
Educomunicagdo

Etica e Politica Autoral
Filosofia da Tecnologia

Gestdo de Negdcios em Multimidia
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Introdugdo a Cibercultura

Introdugdo a Sistemas e Midias Digitais
Linguagem Brasileira de Sinais

Mitos e Arquétipos

Seminarios em Multimidia
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Formagao Especifica
em Sistemas
Multimidia

Composta de disciplinas eletivas e
optativas que estdo relacionadas a area
de concentragdo Sistemas Multimidia.
Estas disciplinas estdo presentes na
segunda etapa do curso, o que significa
que ndo serdo cursadas por todos os
alunos

Andlise e Projeto de Sistemas
Banco de Dados |

Engenharia de Software
Estrutura de Dados

Redes de Computadores

Formacgao Especifica
em Midias Digitais

Composta de disciplinas eletivas e
optativas que estdo relacionadas a area
de concentragdo Midias Digitais. Estas
disciplinas estdo presentes na segunda
etapa do curso, o que significa que ndo
serdo cursadas por todos os alunos

Comunicagdo Visual Il
Desenho Il

Design de Som
Fotografia Digital
Semidtica Aplicada

Projetos

Composta de disciplinas obrigatérias
que estdo relacionadas as atividades de
elaboragdo de projetos do curso

Gestdo de Projetos Multimidia
Metodologia de Pesquisa Cientifica
Projeto Integrado |

Projeto Integrado Il

Projeto de Trabalho Final

Trabalho de Conclusdo de Curso

Itinerarios
Formativos em
Sistemas Multimidia

Composta de disciplinas optativas que
estdo possivelmente relacionadas com
os itinerdrios formativos ligados a
Sistemas Multimidias

Algebra Computacional para Programacéo
Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Banco de Dados Il

Computagdo Grafica

Desenvolvimento de Aplicagdes Distribuidas
Desenvolvimento de Jogos Casuais
Desenvolvimento de Motores Gréficos
Frameworks de Software

Geréncia de Projetos de Software
Inteligéncia Computacional Aplicada a Jogos |
Inteligéncia Computacional Aplicada a Jogos Il
Introducdo a Computagdo Moével e Ubiqua
Jogos Distribuidos

Jogos Multiplataforma

Jogos para Console

Laboratério de Programacgdo

Linguagem de Programagao Script
Matematica e Fisica para Jogos
Processamento Digital de Audio
Programacgdo Orientada a Objetos
Programagao para Jogos |

Programacgdo para Jogos Il

Programacdo para Web |

Programacdo para Web Il

Prototipacdo de Jogos Tridimensionais
Sistemas Distribuidos

Sistemas Embarcados

Teste de Software Aplicado

Itinerarios
Formativos em
Midias Digitais

Composta de disciplinas optativas que
estdo possivelmente relacionadas com
os itinerarios formativos ligados a
Midias Digitais

Comunicagdo em Novas Midias

Concepgdo de Cenarios e de Personagens
Design Instrucional

Diregdo de Arte para Multimidia

Edicdo Audiovisual

Experimentos em Multimidia |

Experimentos em Tipografia Digital
Ferramentas de Modelagem Tridimensional |
Fundamentos do Material Didatico para EAD
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Linguagem Audiovisual
Mitologia e Simbolismo
Produgdo Audiovisual

Redacgdo para Midias Digitais
Técnicas de Animagdo Analdgica
Técnicas de Animagdo Digital |
Videografismo

13.3. Ementario das Disciplinas

Nesta sec¢do, sdo apresentadas as ementas das disciplinas obrigatdrias e eletivas do curso, destacando-

se 0 semestre, os topicos abordados e os respectivos pré-requisitos. Os titulos das bibliografias bdsicas e

complementares sdo listados em documento anexo.

Disciplina ALGEBRA COMPUTACIONAL PARA PROGRAMACAO
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Conceitos, operagbes e implementagdes computacionais com Vetores, Matrizes,
Ordenamentos Tridimensionais e Multidimensionais (Tensores) e Determinantes, Sistemas
Ementa de Equacgdes Lineares, Espaco Vetorial (Bi e Tridimensional), Espagos Vetoriais Euclidianos,

Arbitrarios e com Produto Interno, Transformacdes Lineares, Autovalores e Autovetores e
algoritmos de Decomposi¢do/Fatoracdo de Matrizes e Ordenamentos Tridimensionais.

Pré-requisitos

Disciplina AUTORACAO DE MiDIAS DE ARMAZENAMENTO LOCAL
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Conceitos basicos acerca de projeto e padrdes de interfaces em dispositivos méveis.
Ementa Guidelines para desenvolvimento de interfaces e interacdo de dispositivos moveis.

Aspectos de usabilidade em dispositivos moveis. Design para telas
Desenvolvimento e avaliagdo de aplicativos em IDEs graficas.

pequenas.

Pré-requisitos

Design de Interfaces Graficas

Disciplina AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Defini¢Bes, histdrico, evolugdo, funcionalidades e tendéncias. Comunica¢do mediada por
Ementa computador. Arquitetura de ambientes virtuais de aprendizagem. Interoperabilidade.

Integragdo dos recursos tecnoldgicos. Principais arquiteturas. Aplicagdo. Estudo de casos.
Instalagdo e configuragdo de servidores.

Pré-requisitos

Programacao |
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Disciplina ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
Semestre 42 (Sistemas Multimidia)
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo a analise de sistemas. Ciclo de vida e os paradigmas de desenvolvimento
de software. Abordagens de desenvolvimento e projeto de sistemas. Metodologias de
Ementa modelagem de sistemas. UML - Unified Modeling Language. Especificagdo e documentagao

em UML com Ferramentas CASE. Desenvolvimento de projetos de sistemas em UML.
Mapeamento Objeto-Relacional. Uso de um Processo de Desenvolvimento voltado para
Sistemas Multimidia.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina AUTORACAO MULTIMIDIA |
Semestre 1¢
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Imagem estatica bitmap: seleg¢do, recorte, tratamento, colorizagao e filtragem. Imagem
estatica vetorial: primitivas graficas e suas propriedades, introdugdo a ilustragao digital e
Ementa técnica de vetorizagdo. Imagem animada: animag¢do quadro a quadro, animagao por

interpolagdo de posicdo, rotagdo, escala e forma. Imagem interativa: componentes
interativos e programacdo de resposta a eventos.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina AUTORACAO MULTIMIDIA I
Semestre 3¢
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Técnicas de animagdo digital: principios e técnicas basicos, geragdo de clips de filme e
Ementa sonorizagdo. Técnicas de interatividade digital: geracdo e programacdo de elementos

interativos. Publicacdo/disponibilizacdo de aplicagdo final. Integracdo de midia externa,
geracdo de bibliotecas e uso de componentes. Desenvolvimento de projeto final.

Pré-requisitos

Autoragdo Multimidia |

Disciplina BANCO DE DADOS |
Semestre 5¢
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Sistemas de Banco de Dados. Modelo Entidade-Relacionamento. Modelo Relacional.
Ementa Projeto de banco de dados. Linguagem SQL. Aplicagdes em Bancos de Dados. Restrigdes de

integridade em banco de dados relacional.

Pré-requisitos

Estrutura de Dados

Disciplina BANCO DE DADOS Il
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Conceitos bdsicos de armazenamento de dados. Arquitetura de sistemas de banco de
dados para multimidia. Modelos e linguagens de banco de dados. Explanagdes sobre
Ementa sistemas de geréncia de banco de dados existentes no mercado e utilizados em sistemas

multimidias. Integridade de dados. Projetos de banco de dados de sistemas multimidia.
Aspectos de desenvolvimento de sistemas de banco de dados.

Pré-requisitos

Banco de Dados |
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Disciplina CIBERCULTURA E EDUCAGAO: NOVAS PRATICAS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Desenvolvimento de projetos aplicados incorporando novas formas de ensinar e de
Ementa aprender e novas tecnologias digitais em rede. Paradigmas tedricos da cibercultura e da

interdisciplinaridade. Praticas educativas na cibercultura e com as novas tecnologias em
rede. Novas metodologias de docéncia e aprendizagem.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina COGNICAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS
Semestre 20
Créditos 4 tedricos / 0 préaticos
Principais teorias do desenvolvimento cognitivo e suas aplicagdes na criagdo de design
Ementa WEB e Interfaces Digitais. Desenvolvimento cognitivo na cibercultura. Tecnologias digitais

e teorias recentes sobre Cognigdo: cognicdo situada e cognigdo distribuida. Contribui¢des
da linguistica na compreensdo de géneros textuais emergentes.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina COMPUTAGAO GRAFICA
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo, Sistemas Graficos, Primitivas Graficas, Rasterizacdo e Algoritmos de
Bresenham, Representacdo e Modelagem de Objetos, Cor e sistemas de cores, OpenGL,
Ementa TransformagSes Geométricas 2D e 3D, Projecdes Paralelas e Perspectivas, Matrizes de

Visualizagdo e de Projecdo, Z-Buffer e buffers de video, Texturizagdo e Listas de Exibigao,
lluminagdo, Projetos em Computagdo Grafica

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina COMUNICACAO EM NOVAS MIDIAS
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Fundamentos (técnicas e linguagens) do cinema, cinema digital, televisdo analdgica,
Ementa televisdo digital, videotelefonia e videoconferéncia, radio, radio digital, videogame etc. A

linguagem videografica e a videoarte e as tecnologias digitais. Modelos de documentacéo.

Pré-requisitos

Narrativas Multimidia

Disciplina COMUNICAGAO VISUAL |
Semestre 20
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Conceitos e elementos da Comunicagdo Visual: elementos e propriedades graficas e niveis
Ementa da linguagem visual. Teoria da Gestalt aplicada a comunicagao visual. Técnicas basicas de

composigao visual e layout. Principios de design grafico. Tipografia e harmonias cromaticas.
Defini¢do de identidade visual.

Pré-requisitos

Autoragdo Multimidia |

Disciplina

COMUNICACAO VISUAL II
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Semestre 5¢
Créditos 0 tedricos / 4 praticos

Materiais. Construcdo do significado. Gestalt aplicada a programacgao visual. Uso da cor e
Ementa harmonias cromaticas.Criatividade. Sistemas de identidade visual. A comunicagdo visual

aplicada a sistemas digitais.

Pré-requisitos

Comunicagao Visual |

Disciplina CONCEPGCAO DE CENARIOS E DE PERSONAGENS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Projetos de ambientagdo. Design de cendrios e caracterizagdo de personagens. Atividades
baseadas na interpretacdao de roteiros, de orientagdes de dire¢do, pesquisas historicas e
Ementa culturais. Estudos de materiais. Estudo, elaboragdo e criagdo da estrutura conceitual dos

personagens e cendrios. Direcdo de Arte aplicada na construcdo do universo visual,
métodos e técnicas na finalizagdo.

Pré-requisitos

Ferramentas de Modelagem Tridimensional |

Disciplina CULTURA DE JOGOS
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Definicdo e conceituagdo de jogos eletronicos. Narratologia e Ludologia. Histéria dos Jogos
Ementa eletronicos. Plataformas e dispositivos. Influéncias dos jogos na cultura contemporanea.

Tipologia dos jogos eletronicos. Avaliacdo e Critica de Games.

Pré-requisitos | Nenhum

Disciplina DESENHO |

Semestre 1¢

Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Técnicas e uso dos instrumentos de desenho. Desenho a mao livre e expressao grafica.

Ementa Técnica de composicdo. Proporgdo, luz, sombra, textura, fundo e figura. NogGes basicas
de desenho auxiliado por computador.

Pré-requisitos | Nenhum

Disciplina DESENHO I

Semestre 42 (Midias Digitais)

Créditos 0 tedricos / 4 préaticos

Ementa Linguagem e criagdo visual. Técnicas de representacdo e elementos graficos. Técnicas de

desenho manual e digital. Analise e experimentagao grafica. Representagao visual aplicada.

Pré-requisitos

Desenho |

Disciplina DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES DISTRIBUIDAS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
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Fundamentos de Programacdo de Aplicagcbes Distribuidas. Atividades praticas de
desenvolvimento de sistemas distribuidos que incluem: i) Programagdo com Sockets, ii)
Programacdo com RPC (Remote Procedure Call e RMI (Remote Method Invocation) , iii)
Programacdo com comunicagdo assincrona (e.g., Ajax para Web, Espaco de Tuplas), iv)
Programacdo Orientada a Servigcos (e.g., Web Services, OSGi, Servicos RestFul) e v)
Programacdo em tecnologias distribuidas emergentes (e.g., computagdo ubiqua,
computagdo em nuvem, computagdo em grid, redes de sensores)

Pré-requisitos

Sistemas Distribuidos

Disciplina DESENVOLVIMENTO DE JOGOS CASUAIS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Apresentacdo da ideia de jogos casuais e respectivos conceitos envolvidos (diversdo,
Ementa jogabilidade, imersdo, simplicidade de uso, etc.). Discussdo e pratica de técnicas e

tecnologias voltadas ao desenvolvimento de jogos casuais. Especificacdo de jogo casual.
Desenvolvimento de jogo casual. Aplicacdo de jogo casual. Avaliagdo de jogo casual.

Pré-requisitos

Programacao Il
Comunicacgdo Visual |

DESENVOLVIMENTO DE MATERIAL DIDATICO EXPERIMENTAL E TREINAMENTO DE

Disciplina HABILIDADES
Semestre -
Créditos 2 teodricos / 2 praticos
Tecnologias e a reinvenc¢do dos pardmetros da cultura cientifica. Sociedade, midias digitais
e ensino. Aspectos tedrico-conceituais experimentais da tecnologia na educa¢do e no
Ementa treinamento de habilidades. Articulagdo das linguagens e das midias que circulam em

diferentes espacgos sociais e se inserem no contexto da educagdo e treinamento. Discussao
de estratégias de mudanga em parametros para construgao de softwares para a educacgao.
Pratica de desenvolvimento e discussdo interdisciplinar sobre o produto.

Pré-requisitos

Fundamentos do Material Didatico para Educagdo a Distancia

Disciplina DESENVOLVIMENTO DE MOTORES GRAFICOS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Conceitos fundamentais. Pipelines graficas. Pipelines graficas programaveis. Cameras.
Malhas. Materiais. Animacgdo. Representacdo de cenas. Estruturas de dados e algoritmos
Ementa para aceleragdo grafica. Técnicas basicas de renderizagdo de efeitos especiais. Construgdo

de uma API de alto nivel. Aspectos de integragdo com outros componentes. Estudos de
Casos.

Pré-requisitos

Computacgdo Gréfica
Programacao para Jogos Il

Disciplina DESIGN DE INTERFACES GRAFICAS
Semestre 3¢
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo as interfaces graficas. Design grafico aplicado as interfaces graficas. Tecnologias
Ementa de interfaces graficas. Interfaces graficas em sistemas multimidia online e offline.

Interfaces graficas em sistemas embarcados. Interfaces graficas para jogos digitais.
Avaliagdo e testes. Estudos de Caso.
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| Pré-requisitos | Comunicagdo Visual |

Disciplina DESIGN DE JOGOS DIGITAIS
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
O que é design de jogos. Géneros. A experiéncia do jogo. Estrutura de um jogo. Elementos
de um jogo. Interagdo. Analise do jogador. Mecanicas de um jogo. Interfaces de jogos.
Ementa Temas. O mundo de um jogo. Tecnologias. Jogos multiusudrios. Equipe de trabalho. Testes.

Responsabilidades do designer de jogos. Documentagdo. Industria dos jogos. Estudos de
caso.

Pré-requisitos

Narrativas Multimidia

Disciplina DESIGN DE SOM
Semestre 592 (Midias Digitais)
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
O universo sonoro e a estética do som. Fundamentos de composi¢do musical. Estilos
Ementa musicais e suas perspectivas midiaticas. Uso narrativo da trilha sonora e de efeitos sonoros

em projetos multimidia. Técnicas de captura, tratamento e edicdo de som. Experimentos
em sonorizagao.

Pré-requisitos

Narrativas Multimidia

Disciplina DESIGN INSTRUCIONAL

Semestre -

Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Conceito e fundamentos do design instrucional. Modelos de design instrucional. Os
momentos do design: identificacdo, especificagdo, producdo, acao e reflexdo. As praticas
do design instrucional: andlise contextual, design de unidades de aprendizagem,
especificacdo de roteiros e storyboards, design de conteddos multimidia, design da

Ementa interface humano-computador, design da interacdo, design do ambiente virtual de

aprendizagem, design de feedback e avaliacdo. Estudo de instrugdes visuais conceituais de
sistemas de informagdo. Aspectos conceituais, taxonémicos e metodoldgicos aplicados a
andlise e desenvolvimento de instrugdes visuais. Modelos de andlise de design instrucional.
Eficacia informacional e a otimizagdo de solu¢Ges na produgdo de material instrucional.
Estudos de modelos experimentais de design instrucional.

Pré-requisitos

Fundamentos do Material Diddtico para Educagdo a Distancia

Disciplina DIRECAO DE ARTE PARA MULTIMIDIA
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Metodologias de desenvolvimento de produtos multimidia. Geracdo de produtos
Ementa especificos: infografico, pagina web, hot-site, CD-ROM multimidia, DVD, jogos, quadrinhos

e outros.

Pré-requisitos

Autoracgdo Multimidia Il

Disciplina EDICAO AUDIOVISUAL
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
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Ementa

Edicdo audiovisual linear e n3o-linear. Audio: captacdo, tratamento e publicacdo. Video:
captacgdo, tratamento e publicagdo. Estabelecimento de ritmo, corte, ordenagdo de planos,
continuidade e montagem. Sonorizagdo. Dublagem. Efeitos especiais de som e de video.
Insercdo de legendas. Publicagdo e disponibilizagdo.

Pré-requisitos

Linguagem Audiovisual

Disciplina EDUCAGCAO AMBIENTAL

Semestre -

Créditos 4 tedricos / O praticos
Educacdo Ambiental, conceitos e metodologias na pesquisa e no ensino. Principios da
Educacdo Ambiental. Fundamentos filoséficos e socioldgicos da Educagdo Ambiental.
Tratado de Educacdo Ambiental para Sociedades Sustentdveis; A Agenda XXI; A Carta da

Ementa Terra e outros marcos legais da EA. Educagdo Ambiental e sua Contextualizagdo (Urbana e

Rural). Paradigmas Epistemo-educativos Emergentes e a Dimensdo Ambiental. Educagdo
Ambiental: uma abordagem critica. Educacdo Ambiental Dialdgica e a Praxis em Educacgdo
Ambiental.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina EDUCACAO, COGNICAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Principais perspectivas tedricas da psicologia da aprendizagem de forma aplicada as
temadticas do uso do computador. Instrumentalismo behaviorista, a epistemologia genética
Ementa de Jean Piaget e a perspectiva sdcio-interacionista de Vygotsky. Teorias fundamentais aos

estudos na informatica educativa e o suporte da psicologia cognitiva e o construcionismo
de Papert.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina EDUCAGAO EM DIREITOS HUMANOS

Semestre -

Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Direitos Humanos, democratiza¢do da sociedade, cultura e paz e cidadanias. O nascituro, a
crianga e o adolescente como sujeitos de direito: perspectiva histérica e legal. O ECA e a
rede de protegdo integral. Educagdo em direitos humanos na escola: principios

Ementa orientadores e metodologias. O direito a educagdo como direito humano potencializador

de outros direitos. Movimentos, instituicGes e redes em defesa do direito a educacdo.
Igualdade e diversidade: direitos sexuais, diversidade religiosa e diversidade étnica. Os
direitos humanos de criancas e de adolescentes nos meios de comunicagdo e nas midias
digitais.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina EDUCOMUNICACAO
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Fundamentos epistemoldgicos da inter-relagdo entre comunicagdo e educagdo. Aspectos
histéricos da educomunicagdo. Midia e educagdo. As contribuicGes ibero-americana,
Ementa europeia e norte-americana. A teoria das media¢des. Educomunicagdo, movimentos sociais

e terceiro setor. O perfil do profissional educomunicador. Pesquisa académica em
educomunicacdo. Politicas publicas na drea de educomunicacéo.
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| Pré-requisitos | Nenhum

Disciplina ENGENHARIA DE SOFTWARE
Semestre 59 (Sistemas Multimidia)
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Evolugdo, terminologia e estado da arte da Engenharia de Software. Modelos de processo
Ementa de desenvolvimento. Fases do processo de desenvolvimento. Principais modelos,

metodologias, técnicas e ferramentas utilizadas na Engenharia de Software.
Qualidade do produto e processo. Padrdes de desenvolvimento.

Pré-requisitos

Anilise e Projeto de Sistemas

Disciplina ESTRUTURA DE DADOS
Semestre 42 (Sistemas Multimidia)
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Programacao C. Listas: estatica, dinamica, simplesmente encadeada, duplamente
Ementa encadeada, circular etc. Fila em Estrutura Dindmica e estatica. Pilha em estrutura dinamica

e estatica. Arvores bindrias e balanceadas. Algoritmos de ordenagdo e de busca.
Complexidade. Recursividade.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina ETICA E POLITICA AUTORAL
Semestre 62
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Etica, Moral e Liberdade — relagdes e conceitos. A Etica na Histdria. A Etica e a Moral nos
Ementa campos social e profissional. A Propriedade Intelectual. Cédigos de Etica Profissional. Etica

hacker. Novas Tecnologias associadas ao Direito Autoral. Legislagao vigente relacionada ao
Direito Autoral. Midia, direitos humanos e cidadania.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina EXPERIMENTOS EM MULTIMIDIA |
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos
Apresentacdo, analise e discussdo de tendéncias na area de multimidia. Avaliagdo de
solugBes técnicas e tecnoldgicas que viabilizem a construcdo de produtos/artefatos de
Ementa midia digital de diversos géneros (aplicativos, servigos online, jogos eletronicos, instalagdes

multimidia interativas, etc). Construcdo de protétipos, realizagdo de testes, avaliagdo de
resultados, desenvolvimento de modelos finais e exposi¢do/aplicacdo junto a comunidade.

Pré-requisitos

Autoragdo Multimidia |

Programacao |
Disciplina EXPERIMENTOS EM TIPOGRAFIA DIGITAL
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Ementa Tipografia: histdria e evolugdo. Nomenclatura e classificagdao dos tipos. A tipografia como

meio de expressdo. Aplicagdo em projetos graficos.

Pré-requisitos

Comunicagao Visual |




Projeto Pedagdgico do Curso Superior de

Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais VIRTUAL

Disciplina FERRAMENTAS DE MODELAGEM TRIDIMENSIONAL |
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Primitivas graficas tridimensionais. Modelagem por sobreposi¢cao de elementos. Técnicas
Ementa especificas de modelagem. Modelagem por aplicagdo de modificadores. Aplicagdo e

mapeamento de materiais simples e compostos. Técnicas bdasicas de iluminagao.
Classificagdo e posicionamento de cdmeras. Processo de renderizagao.

Pré-requisitos

Autoragdo Multimidia |

Disciplina FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

Semestre -

Créditos 4 tedricos / 0 préticos

Ementa Filosofia da ciéncia e da tecnologia, o que é tecnologia? Racionalidade tecnoldgica,

determinismo tecnoldgico, mulheres feminismo e tecnologia e antitecnologia.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina FOTOGRAFIA DIGITAL
Semestre 42 (Midias Digitais)
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Compreender os conceitos de imagem e fotografia, conhecendo e explorando as
Ementa potencialidades artisticas e documentais da captura de imagens digitais, a partir do

dominio técnico da camera digital e do conhecimento dos géneros, praticas e expermentos
na produgdo contemporanea das imagens.

Pré-requisitos

Comunicagao Visual |

Disciplina FRAMEWORKS DE SOFTWARE
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Definir frameworks de software. Estudar frameworks de persisténcia de dados, log de
Ementa operagOes, graficos, geragdo de relatdrios. Estudar tdépicos avangados ou atuais em

frameworks de software.

Pré-requisitos

Engenharia de Software

Disciplina FUNDAMENTOS DO MATERIAL DIDATICO PARA EDUCACAO A DISTANCIA
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Histérico mundial e no Brasil. Sociedade da informacdo e a Educagdo a Distancia. Reflexos
Ementa sociais da Educagdo a Distancia; Midias nessa modalidade (correios, radio, televisdo, etc).

Fundamentos para desenvolvimento de material impresso, radio, video na Educacdo a
Distancia, multimeios na Educacdo a Distancia, etc. Integracdo da utilizagdo das midias.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
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A Relevancia da Geréncia de Projetos. Conceitos Basicos. Estruturas Organizacionais. O
Gerente e a Equipe. Metodologias de Geréncia de Projetos de Software. Discussdo de
Topicos em Geréncia de Projetos

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina GESTAO DE PROJETOS MULTIMIDIA
Semestre 62
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo a Gestdo de Projetos. Caracteristicas dos Projetos Multimidia. Modelos de
Projetos Multimidia. Os Profissionais envolvidos em Projetos Multimidia. Ciclo de Vida
Ementa de Projetos Multimidia. Gerenciamento da Equipe. Gerenciamento do Cronograma.

Gerenciamento dos Riscos. Gerenciamento da Qualidade. Plano de Comunicagao.
Implantagao e Pesquisa de Opinidao com o Cliente. Ferramentas de Acompanhamento.
Economia Criativa. Elaboragdo de Plano de Negdcio.

Pré-requisitos

Projeto Integrado |

Disciplina GESTAO DE NEGOCIOS EM MULTIMIDIA
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Introducdo. Entendendo o Significado da Administracdo. Definindo o Negdcio de Sua
Ementa Empresa. Articulando Recursos e Competéncias. Gestdo de pessoas. Gestdo Operacional.

Gestdo de Marketing. Gestdo Financeira. Estratégia Competitiva. Empreendedorismo.
Plano de Negdcio.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina HISTORIA DO DESIGN
Semestre 1¢
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Conceitos de design. Transformagdes sdcio-culturais na histéria do design. Principais
Ementa movimentos, designers e artefatos da histéria do design. O design no Brasil. Design, arte e

cultura material.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina INTELIGENCIA COMPUTACIONAL APLICADA A JOGOS |
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
O que é inteligéncia computacional. Inteligéncia computacional e os jogos. Interagdo e
Ementa comportamento. Técnicas de movimentagdo e predicdo de movimento. Mecanismos de

percepgao. Mecanismos de tomada de decisdo. Aprendizado. Introdugdo as redes neurais.
Introducdo aos algoritmos genéticos. Sistema de Script.

Pré-requisitos

Programacao I

Disciplina INTELIGENCIA COMPUTACIONAL APLICADA A JOGOS I
Semestre -
Créditos 2 teodricos / 2 praticos
Topicos avancados em inteligéncia computacional para jogos. Sistemas multiagentes,
Ementa aprendizado de maquina, redes neurais, motores para jogos e projetos de inteligéncia

computacional para jogos.




Projeto Pedagdgico do Curso Superior de

Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais VIRTUAL

| Pré-requisitos | Inteligéncia Computacional Aplicada a Jogos |

Disciplina INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR |
Semestre 30
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introdugdo a interagdo humano-computador. Fatores de Qualidade de Uso. Fatores
Ementa humanos em interagdo humano-computador. Analises e reflexGes sobre design industrial e

ergonomia. Analise de interfaces graficas. Design Centrado no Usuario. Design de
interagdo. Avaliacdo e testes. Estudos de caso.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina INTRODUGAO A COMPUTAGCAO MOVEL E UBIQUA
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Computacdo Ubiqua — Conceitos e Tecnologias, Histérico. Principais Caracteristicas.
Cenarios. AplicagGes. Desafios. Tecnologias de comunica¢do sem fio. Sensibilidade ao
Ementa Contexto. Adaptabilidade e Adaptatividade. Personalizagdo, Customizacdo. Adaptacdo

Estdtica e Adaptacdo Dindamica. Sensores. Desenvolvimento de software movel.
Fragmentacdo e seus desafios. Técnicas de programagdo para dispositivos maveis.
Plataformas. Explorando novos recursos.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina INTRODUCAO A SISTEMAS E MiDIAS DIGITAIS
Semestre 1¢
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Introdugdo a midia digital. Fundamentos da comunicagao e midias digitais. Convergéncia
Ementa de midias. Entretenimento digital e jogos eletronicos. Cadeia produtiva de midia digital

interativa: etapas, processos, técnicas, profissionais, equipes e produtos. Aspectos
psicoldgicos e comportamento do usuario em produtos multimidia.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina INTRODUCAO A CIBERCULTURA

Semestre 30

Créditos 4 tedricos / 0 préaticos

Ementa Principios tedricos da cibercultura, Inclusdo digital e social, Ciberativismo e Cultura Livre,

Redes Sociais Virtuais, Liberdade e Privacidade na internet.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina JOGOS DISTRIBUIDOS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Principais modelos de jogos distribuidos: MUD, MOO, MMORPG e outros modelos
Ementa multiusudrios. Estudos de casos de jogos distribuidos baseada em conexdo ponto-a-ponto,

cliente-servidor e outras arquiteturas. Desenvolvimento de projeto final.

Pré-requisitos

Sistemas Distribuidos

Disciplina

JOGOS MULTIPLATAFORMA
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Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos

Conceitos. GeragGes de videogames: aspectos técnicos. Tipos de plataformas: console,
Ementa dispositivos moveis, etc. Emulagdo. Portabilidade. Frameworks de desenvolvimento em

plataformas especificas. Estudo de casos.

Pré-requisitos

Programacao para Jogos |

Disciplina JOGOS PARA CONSOLE
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo e histérico. Arquiteturas modernas de microprocessadores. Anadlise das cargas
Ementa de trabalho nos jogos. Gargalos computacionais. Arquiteturas de console. Hardware

grafico. Processo de desenvolvimento:
Distribuicdo de jogos. Estudo de caso.

técnicas de programagdo e ferramentas.

Pré-requisitos

Jogos Multiplataforma

Disciplina LABORATORIO DE PROGRAMACAO
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Estruturas de dados basicas. Projeto e implementacdo de algoritmos especificos utilizando
Ementa uma linguagem de programagdo para resolucdo de problemas diversos. Estratégias de

programacao: dividir para conquistar, modularizagdo, recursao, etc.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS
Semestre -
Créditos 2,5 tedricos / 1,5 praticos
Fundamentos histérico-culturais da Libras e suas relages com a educagdo dos surdos.
Ementa Parametros e tragos linguisticos da Libras. Cultura e identidades surdas. Alfabeto

datiloldgico. Expressdes ndo-manuais. Uso do espaco. Classificadores. Vocabulario da
Libras em contextos diversos. Didlogos em lingua de sinais.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina LINGUAGEM AUDIOVISUAL
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Técnicas de producgdo de dudio e de video. Movimentos de camera. Enquadramentos.
Anidlise técnica. O papel do som: ruido, trilha, voz e efeitos. Sonorizagdo. Linguagem: linear
Ementa e nao-linear. Géneros: ficgdo, documentario e animagdo. Imagens em movimento: cinema,

televisdo e video. Documentos: sinopse, argumento, roteiro, storyboard, claquete, ficha de
filmagem, planilha de producdo, entre outros.

Pré-requisitos

Narrativas Multimidia

Disciplina LINGUAGEM DE PROGRAMACAO SCRIPT
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
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Ementa

Introducdo a linguagem script. Linguagem compilada X interpretada. Prototipagem.
Programagdo Web. Scripts para configuracdo e extensdo de softwares. Programagdo em
uma linguagem de programacao script.

Pré-requisitos

Programagao I

Disciplina MATEMATICA APLICADA A MULTIMIDIA |

Semestre 20

Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo: sistemas, midias e matemadtica. Fungdes. Geometria Euclidiana: conceitos e
exemplos praticos. Coordenadas polares. Lugares geométricos: definicbes, equagdes e
aplicagdes. Conjuntos. Cardinalidade. Diagramas de Venn e de Euler. Operagdes com

Ementa conjuntos. Relagdes entre conjuntos. Combinatdria. Fendmenos aleatdrios, frequéncia, e

exemplos praticos. Populagdo, amostra, e amostragem. Média, mediana e moda: definigdo,
significado e aplicagdes. Amplitude, variancia e desvios. Distribuicdo normal e
distribuicdo de Poisson.

Pré-requisitos

Programacao |

Disciplina MATEMATICA E FiSICA PARA JOGOS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Representacdo numérica. Sistemas de coordenadas. Vetores. Matrizes. Quatérnios.
Elementos geométricos. Transformagdes geométricas. Curvas e superficies.
Ementa Particionamento de espaco. Interpolagdo. Detecg¢do de colisdo. Movimento: velocidade e

aceleragdo Forgas. Energia. Desenvolvimento de algoritmos relacionados em uma
linguagem de programacao orientada a objetos.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina METODOLOGIA DE PESQUISA CIENTIFICA
Semestre 40
Créditos 4 tedricos / 0 préaticos
Fundamentos de metodologia cientifica. No¢Ges de processo de elaboragdo de projetos.
Ementa Elementos do projeto: motivacdo, justificativa, problema, referencial tedrico, objetivo,

metodologia, referéncias bibliograficas. Modalidades de TCC. Normas de trabalho
cientifico. Elaboragao e apresentac¢do de projetos em multimidia.

Pré-requisitos

Projeto Integrado |

Disciplina MIDIAS DIGITAIS E MATEMATICA
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Modelos de Midias Digitais para Matematica; Conceitos e Linguagens Matematicas; Analise
Ementa Contextual e Planejamento de Implementagdo; Desenvolvimento de Midias Digitais no

contexto da Matematica; Avaliacdo de Midias Digitais no contexto da Matematica.

Pré-requisitos

Introducdo a Sistemas e Midias Digitais

Disciplina MITOLOGIAS E SIMBOLISMO
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
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Ementa

Mitologia, simbolismo e caracteristicas das civilizacdes grega, egipcia e nérdica. Outras
mitologias e civilizagbes menos conhecidas. Comparagdo entre essas civilizacbes e
mitologias, e semelhanca de seus simbolismos. Geragdo de civilizagdes ficticias a partir do
entendimento das bases reais.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina MITOS E ARQUETIPOS
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
O que é mito. O que sdo arquétipos. Tipos de arquétipos. Origens dos mitos. Jornada do
Ementa heréi. Mitos de Criagdo. Mitos de Metamorfoses. Criaturas. Universos Ficticios. Herois,

heroinas e anti-herdis. Mitos modernos.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina NARRATIVAS MULTIMIDIA
Semestre 20
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Bases da narrativa a partir de elementos da analise do discurso. Roteiro e suas
Ementa caracteristicas a partir da midia utilizada. Documentagdo e suas ferramentas: storyboard,

storyreel, timeline, interagdo entre as midias. Navegabilidade. Arquitetura da informacao e
suas fases: esquema de organiza¢do, modelo de narrativa e sistema de rotulagdo.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina PROCESSAMENTO DIGITAL DE AUDIO
Semestre -
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Introducdo, aspectos historicos, principios matematicos e som perceptual. Representagao
digital de audio, Teorema de Nyquist, qualidade de audio, codificacgdo e streaming.
Ementa Processamento, mixagem, filtragem, controle de frequéncia, remo¢do de ruido e

restauracdo. Sintese de som: instrumentos virtuais, saida digital de &udio,

tridimensional, sincronizacdo e projeto de sistema basico de audio.

som

Pré-requisitos

Programacao |

Disciplina PRODUGAO AUDIOVISUAL
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Planejamento de produgdo audiovisual: pré-produgdo, producdo e pds-producdo.
Ementa Desenvolvimento de projeto final: realizagdo de videos em estudio e em locagGes

especificas, sob orientagdo de um professor.

Pré-requisitos

Edigdo Audiovisual

Disciplina PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
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Ementa

Conceitos Basicos de Orientacdo a Objetos — Classes, atributos, métodos, controle de
acesso a métodos (servigos) e atributos, assinatura, construtores, destrutores, geréncia de
memoria, referéncia de objetos ja existentes, passagem de parametros, sobrecarga,
heranga, composicdo, classes abstratas, polimorfismo, interface, pacotes. Principios de
construcdo de interface gréfica.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina PROGRAMAGCAO PARA JOGOS |
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Estrutura Geral. Representacao de personagens, cenarios e objetos. Animagdo. Inclusdo de
som e musica. Técnicas de Scrolling. Deteccdo de colisdo. Motores graficos: estrutura e
Ementa conceitos. Carga de mundos, personagens, objetos e animagdes em 3D. Efeitos especiais.

Sistemas de Particulas. Técnicas de otimizagdo para visualizagdo de

Desenvolvimento de prototipos.

imagens.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina PROGRAMACAO PARA JOGOS II
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Estruturas de dados espaciais. Detec¢do avancada de colisdo. Uso de scripts. Modelos de
sombreamento de vértices e pixels. Uso de texturas para efeitos de iluminagdo. Modelos
Ementa em niveis de detalhes (LOD - Level Of Detail). Efeitos especiais. Interligacdo de mundos.

Modelos fisicos: conceitos e fundamentos. Editores de fase. Desenvolvimento de

protétipos.

Pré-requisitos

Programacado para Jogos |

Disciplina PROGRAMACAO PARA WEB |
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Estrutura de funcionamento da World Wide Web. Modelos de programacgdo para web.
Ementa Linguagens de script para interface de aplicagbes web e formularios. Linguagens

procedimentais para web e paginas dinamicas; Persisténcia de dados em se¢les web:
cookies e varidveis de sessdo. Comunicagdo com banco de dados.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina PROGRAMACZ\O PARA WEB Il
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Técnicas para introduzir estado na aplicagdo. Emprego de linguagens declarativas.
Ementa Implementacdo de web services. Construcao de componentes para web. Configuracao de

framework para aplicagbes web: apresentacdo, regras de negdcio e persisténcia de dados.
Seguranga em aplicagdes web.

Pré-requisitos

Programacao Web |

Disciplina PROJETO DE TRABALHO FINAL
Semestre 7°
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
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Ementa

Processo de elaboracdo de projetos. Roteiro: titulo, caracterizacgdo do problema e
justificativa, objetivos, metas, metodologia, cronograma e referéncias bibliograficas.
Formulagdo, apresentacdo e defesa de projeto.

Pré-requisitos

Projeto Integrado |

Disciplina PROJETO INTEGRADO |
Semestre 30
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Definicdo de caracteristicas iniciais do produto multimidia de complexidade baixa.
Ementa Estabelecimento de metodologia de desenvolvimento. Geragdo de produto, de acordo com

a metodologia previamente adotada. resultados

intermediarios e finais.

Apresentacdo e discussdo de

Pré-requisitos

Comunicagao Visual |

Programacao Il
Disciplina PROJETO INTEGRADO Il
Semestre 7°
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
Definicdo de caracteristicas iniciais do produto multimidia de complexidade média ou alta.
Ementa Estabelecimento de metodologia de desenvolvimento. Geragdo de produto, de acordo com

a metodologia previamente adotada. resultados

intermediarios e finais.

Apresentacdo e discussdo de

Pré-requisitos

Metodologia de Pesquisa Cientifica

Disciplina PROGRAMACAO |

Semestre 1¢

Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Conceitos de linguagens de programacao. Linguagens de programagado para o curso SMD.
Introducdo aos paradigmas de programacdo: linguagens estruturadas e orientadas a
objetos. Orientacdo a Objetos: Classe, Objeto, Atributos, Eventos/Métodos e

Ementa encapsulamento. Problemas formais e resolugdo de problemas. Utilizagdo de uma

linguagem em pseudocédigo ou visual (Visual Programming Language - VPL). Conceitos e
estruturas basicas de Algoritmos. Programacao de algoritmos. Estruturas condicionais e de

repeticbes. Varidveis compostas homogéneas unidimensionais (Vetores). Pratica
direcionada.

Pré-requisitos | Nenhum

Disciplina PROGRAMACAO II

Semestre 20

Créditos 2 tedricos / 2 praticos

Ementa Variaveis, operadores, escopo e bloco de comandos, vetores, matrizes, strings fungdes e

orienta¢do a objetos.

Pré-requisitos

Programacao |

Disciplina PROTOTIPAGCAO DE JOGOS TRIDIMENSIONAIS
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
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Ementa

Conceitos de Jogos Digitais 3D. Introducdo a modelagem tridimensional. Bases de texturas
e iluminagdo para jogos tridimensionais. Fundamentos de animagcdo 3D. Programacdo
visual de jogos tridimensionais. Composi¢do de protdtipos de jogos tridimensionais.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina REDACAO PARA MIDIAS DIGITAIS
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo aos aspectos tedricos (com énfase a interagdo e interatividade) e praticos dos
Ementa diversos géneros textuais no suporte das tecnologias digitais. O hipertexto. Atividades

praticas de redagdo e edicdo de textos multimodais para midia digital. Conceituacdo de
publico-alvo e de “audiéncia” para as midias digitais.

Pré-requisitos

Narrativas Multimidia
Semidtica Aplicada

Disciplina REDES DE COMPUTADORES
Semestre 42
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo as redes de computadores e a Internet. Estudo aprofundado das camadas
TCP/IP: Aplicagdo, Transporte, Rede, Enlace e Fisica. Teoria e Pratica com os protocolos da
Ementa camada aplicagdo mais utilizados: (HTTP. SMTP, FTP, VoiP, DNS, etc.). Controle de

Congestionamento e Fluxo em TCP. Topologia, Enderecamento e Roteamento em redes
TCP/IP. Redes P2P. Programacgdo em Sockets TCP e UDP.

Pré-requisitos

Programacao Il

Disciplina RELAGCOES ETNICO-RACIAIS E AFRICANIDADES

Semestre -

Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Negritude e pertencimento étnico. Conceitos de africanidades e afrodescendéncia.
Cosmovisdo africana: valores civilizatérios africanos presentes na cultura brasileira.
Ancestralidade e ensinamentos das religiosidades tradicionais africanas nas diversas
dimensdes do conhecimento no Brasil. Introducdo a geografia e histéria da Africa. As

Ementa origens africanas e as nagles africanas representadas no Brasil. O sistema escravista no

Brasil e no Ceara. Aportes dos africanos a formagdo social e cultural do Brasil e do Ceara.
Personalidades africanas, afrodescendentes e da didspora negra que se destacaram em
diferentes areas do conhecimento. Contexto das Ac¢Ges Afirmativas hoje. Atualizagdo do
legado africano no Brasil. Desconstrucdo de preconceitos e desdobramentos tedrico-
praticos para a atuagdo do profissional na sua area de inser¢do no mercado de trabalho.

Pré-requisitos

Nenhum

Disciplina SEMINARIOS EM MULTIMIDIA
Semestre 82
Créditos 4 tedricos / 0 préticos
Eventos com convidados apresentando tendéncias nas areas relacionadas a Sistemas e
Ementa Midias Digitais. Leitura e andlise de artigos de congressos e publica¢des relacionadas com

Sistemas e Midias Digitais. Discussdes dos assuntos abordados.

Pré-requisitos

Nenhum
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Disciplina SEMIOTICA APLICADA
Semestre 42
Créditos 4 tedricos / 0 praticos
Perspectiva historica e contemporanea da semidtica e sua relagdo com as midias digitais,
Ementa com particular énfase as teorias semidticas e a semidtica da cultura e da arte. Conceitos de

signo e significagdo. Principais elementos de semidtica aplicada.Elementos da retérica na
arte e na midia.

Pré-requisitos

Comunicagao Visual |

Disciplina SISTEMAS DISTRIBUIDOS
Semestre -
Créditos 2 tedricos / 2 praticos
Introducdo aos sistemas distribuidos. Comunicacdo e sincronizagdo em sistemas
Ementa distribuidos. Comunicagdo interprocessos utilizando Remote Procedure Call (RPC).

Arquiteturas e tecnologias para desenvolvimento de aplicages distribuidas. Conceitos e
criacdo de middleware.

Pré-requisitos

Programacao Il
Rede de Computadores

Disciplina SISTEMAS EMBARCADOS

Semestre -

Créditos 2 tedricos / 2 préticos

Ementa Introdugdo aos sistemas embarcados. Sistemas embarcados: hardware e software. Projeto

e desenvolvimento de sistemas embarcados. Sistemas moveis. Sistemas em TV digital.

Pré-requisitos

Anilise e Projeto de Sistemas

Disciplina TECNICAS DE ANIMACAO ANALOGICA

Semestre -

Créditos 0 tedricos / 4 praticos

Ementa Histdria da animagdo. Introdugdo ao universo da animagdo. Estudo especifico das técnicas,

procedimentos. Principios e técnicas da animacgéo cldssica: teoria e pratica. Exercicios.

Pré-requisitos

Desenho |

Disciplina TECNICAS DE ANIMACAO DIGITAL |
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 préticos
O processo de animacdo digital e suas particularidades. Técnicas basicas: definicdo de
Ementa quadros-chave e interpolacdo, definicgdo de caminhos, esqueleto, cinematica inversa,

cinematica direta, automatismos, entre outros. Adaptagao de técnicas classicas. Efeitos
especiais basicos e geragdo de video.

Pré-requisitos

Técnicas de Animagdo Analdgica
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Disciplina TESTE DE SOFTWARE APLICADO

Semestre -

Créditos 2 tedricos / 2 praticos

Ementa Introdugdo a Testes de Software. Conceitos e Tipos de Testes de Software. Processos de

Testes de Software. Testes Unitarios. TDD.

Pré-requisitos | Programacdo |

Disciplina TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Semestre -
Elaboragdo de uma producdo técnico-cientifica sobre aspectos do desenvolvimento do
Ementa produto ou de uma monografia. Desenvolvimento de um produto multimidia integrado, se
for o caso.

Pré-requisitos | Projeto de Trabalho Final

Disciplina VIDEOGRAFISMO
Semestre -
Créditos 0 tedricos / 4 praticos

Narrativas em video, linguagem, estilos videograficos e efeitos especiais. Geracdo de
Ementa cartelas, aberturas de video, vinhetas, listas de créditos, introducdes de video games, Full
Motion Video e machinima.

Edicdo Audiovisual

Pré-requisitos - .
q Ferramentas de Modelagem Tridimensional |

13.4. Estagio Supervisionado

O estagio supervisionado é de carater ndo-obrigatdrio no curso de Bacharelado em Sistemas e Midias
Digitais. Porém, o mesmo sera bastante estimulado uma vez que, conforme Resolug¢do n2 21/CEPE, de 14 de
julho de 2006, “assegura integragdo entre teoria e pratica em situagdo real de vida e trabalho, com vistas a
formacao profissional e pessoal do discente”.

Desta forma, o estagio supervisionado, com dito anteriormente um dos componentes do nucleo de
praticas profissionais do curso, mesmo ndo sendo obrigatdrio, sera considerado como possivel atividade

complementar, seguindo as normas da resolugdo acima citada.

13.5. Trabalho de Conclusdo de Curso

Devido ao carater pratico do curso, o trabalho de conclusdo proposto almejara o desenvolvimento,
individual ou em grupo, de um produto multimidia integrado. Para o caso de desenvolvimento em grupo,
cada discente deverd atuar no campo especifico da sua respectiva area de concentragao, contribuindo com
seus conhecimentos adquiridos para a elaborag¢do do produto.

Também serd possivel que o trabalho de conclusdo de curso seja no formato tradicional de uma
monografia, sem a obrigatoriedade da elabora¢do de um produto.

Além disso, o trabalho de conclusdo de curso constara também de uma produgdo técnico-cientifica

referente a um determinado aspecto do produto desenvolvido. Esta produgdo podera ser apresentada sob a
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forma de uma monografia, artigo cientifico ou de um relatério técnico a ser apresentado a uma banca de
professores previamente definida em uma data especifica.

O Trabalho de Conclusdo de Curso tem a carga horaria de 128 h/a (8 créditos) e tém como pré-
requisito a disciplina de Projeto de Trabalho Final.

A fim de se garantir a qualidade do trabalho de conclusdo de curso, é importante salientar que
especificamente no componente curricular Projeto de Trabalho Final, normalmente cursada no penultimo
semestre, devera guiar a definicdo inicial deste produto, na forma de um projeto de desenvolvimento, ou na
definicdo inicial da monografia, na forma de um projeto de pesquisa. As normas e as formas de

acompanhamento dos trabalhos de conclusdo de curso estdo especificadas em documento anexo.

13.6. Atividades Complementares

A perspectiva pedagogica do curso aqui formulada também orientard e permeara as diversas
atividades complementares que, de acordo com o Art. 22 da resolucdo N. 7 do CEPE, de 17 de junho de
2005, poderdo abranger:

e |niciacdo a docéncia;

e Iniciagdo a pesquisa;

e Extensdo;

e Atividades artistico-culturais e esportivas;

e Atividades de participacao e organizagao de eventos;

e Experiéncias ligadas a formagdo profissional e ou correlatas;
e Producdo técnica e ou cientifica;

e Vivéncia de gestdo.

Tais atividades considerardo tanto a necessidade de desenvolver um trabalho coletivo e integrador
pelos docentes e estudantes quanto a producdo do conhecimento e a formagdo do profissional critico e
reflexivo, sempre capaz de articular, criticar e transformar a relagdo teoria-pratica. Vale ressaltar que a
atividade complementar é de livre escolha do discente, podendo ou ndo estar relacionada com as disciplinas
do curso como nas areas de artes, direitos humanos, educagdao ambiental e politica.

A carga hordria das Atividades Complementares é de 192 h/a. As normas e as formas de

acompanhamento das atividades complementares estdo especificadas em documento em anexo.

14. Integralizacao Curricular
A matriz curricular deste curso foi elaborada de forma a evidenciar as dreas existentes, expondo sua
distribuicdo por semestres, além dos pré-requisitos e respectivas cargas horarias tedricas e praticas. Ela

utiliza o seguinte modelo de célula:
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Pré-requisitos
\ Créditos Tedricos / Créditos Praticos
.

N 2A,2C | 0/4

Design de e E—
Interfaces Graficas

Nome da Disciplina

Créditos: apresenta a quantidade de créditos tedricos e praticos. Os créditos praticos podem
acontecer em laboratérios, atelié de criagdo, estudio audiovisual ou mesmo em salas de aula
comuns, de acordo com as especificidades de cada disciplina. No exemplo, a disciplina nao
apresenta crédito tedrico e possui quatro créditos praticos realizados em laboratdrio.

Pré-requisitos: disciplinas bdsicas, previamente cursadas, necessarias para o bom
aproveitamento da disciplina. O cédigo do pré-requisito é composto pelo nimero do semestre
onde a disciplina é ofertada e pela letra correspondente a coluna onde a disciplina se encontra
na matriz curricular (apresentada a seguir). No exemplo, tém-se dois pré-requisitos: 2A (22

semestre, coluna A), referente a disciplina Autoragdo Multimidia e 2C (22 semestre, coluna C),

referente a disciplina Comunicagdo Visual.

14.1. Disciplinas Obrigatorias e Eletivas

O quadro a seguir mostra a distribuicao das disciplinas obrigatdrias e eletivas devidamente organizadas

por semestre, bem como seus pré-requisitos e quantidades de créditos tedricos e praticos:

Semestre A B C D E
- | 40 - [ 4/0 - [ o4 - [ 272 - [ o/4
Introdugdo a Autoracio
1° Sistemas e Midias Histdria do Design X ,c‘ Programagdo | Desenho | 20
o Multimidia |
Digitais
- | 40 1D | 2/ ic | 22 | 22 - | 2/2
Cognlgaq € Mat.ematlca Comunicagdo Visual " Narrativas
29 Tecnologias Aplicada a Programacio Il S 20
L S | Multimidia
Digitais Multimidia |
- | 2n - [ 470 ic | o/4 2 | 212 2¢,2D | o/4
Interagdo PN x .
3¢ Humano- In'troduc;aoa Aut?ra’c;?o Design d(,a' !nterfaces Projeto Integrado | | 20
Cibercultura Multimidia Il Graficas
Computador |
32| 4/0 I I | |
Metodologia de
4° Pesquisa Eletiva Eletiva Eletiva Eletiva 20
Cientifica
50 Eletiva Eletiva Eletiva Optativa Optativa 20
- | 40 3 | 22
Etica e Politica Gestdo de Projetos . . .
o
6 Autoral Multimidia Optativa Optativa Optativa 20
3B | 0/4 A | 0/4 |
7° Projeto de Projeto Integrado I Optativa Optativa Optativa 20
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7A | o8 - | a0
82 Trabalho de Conclusdo de Curso SemlnaTn(?s.em Optativa Optativa 20
Multimidia
Nos quadros abaixo, seguem as possiveis disciplinas eletivas a serem cursadas pelo aluno:
Semestre F G H | J K
20 | 22 2D | 22 20 | 22 €€ | o4 2 | 22 2C | 4/o
Andlise e Projeto Estrutura de Redes de Fotografia Semidtica
4° . Desenho Il L .
de Sistemas Dados Computadores Digital Aplicada
aF | ap0 4G | 272 2 | o/4 26 | 22 | |
50 EECIENEICE Banco de Dados | Com.unlcagao Design de Som
Software Visual Il

14.2. Disciplinas Optativas

Segue abaixo a lista de disciplinas optativas atualmente existentes para

o curso de Bacharelado em

Sistemas e Midias Digitais.

L M N (0] P Q
- [ 2/2 b | 22 56 | 2/2 2E | 4/0 11Q | o/4 20 | 22
Con?lii:(:?onal AlEIES Comunicagdo em oescenlls Computagdo
9 o Virtuais de Banco de Dados Il g’ . Cenarios e de p“ g
para K Novas Midias Grafica
~ Aprendizagem Personagens
Programagao
- | 4/0 6P | 0/4 20,2¢ | o/4 15p,90 | 0/4 26 | 22 12N | o/4
DesenquVIm~ento Desenvolvimento | Desenvolvimento de | Design de Jogos Design
10 Cultura de Jogos de Aplicagdes ) e . N
o de Jogos Casuais Motores Graficos Digitais Instrucional
Distribuidas
3c | o/4 14 | o/a - [ 2/2 1C,1D | o/4 2c | 272 ic | o/
Diregdo de Arte Edigdo L Experimentos em Experlmentc?s Ferramentas de
11 s L Educomunicagdo s em Tipografia Modelagem
para Multimidia Audiovisual Multimidia | . L -
Digital Tridimensional |
- | 40 5F | 2/2 - [ 4/0 - [ 4/0 - | 40 20 | 22
. . Funda.men.tols .do Geréncia de Gestdo de Inteligéncia
Filosofia da Frameworks de Material Didatico . - .
12 k ~ Projetos de Negodcios em Computacional
Tecnologia Software para Educagdo a L .
oA Software Multimidia Aplicada a Jogos |
Distancia
120 | 2/2 - [ 272 16P | 0/4 150 [ 272 130 | 2/2 2D | o/4
Inteligéncia .
Computacional L3O Jogos Jogos para Laboratério de
13 .p Computacdo Jogos Distribuidos . i N ~
Aplicada a Jogos B | Multiplataforma Console Programacdo
I Movel e Ubiqua
26 | 22 - | 25/15 2D | 4/0 2D [ o/4 - | 40 - [ 4/0
14 Linguagem Lingua Brasileira I;:fu;g:;n ;: Matematica e Fisica Mitos e Mitologia e
Audiovisual de Sinais - LIBRAS gscriptg para Jogos Arquétipos Simbolismo
10 | 40 1M | o/4 2D | o/4 2D [ o/4 150 | o/4 20 | o/4
Processamento Produgdo Programagao Programacgdo para Programacgdo Programacdo
15 Digital de Audio Audiovisual IEIELIE] Jogos | ara Jogos Il ara Web |
e Objetos J P 6 P
150 | 0/4 - | 2n 26,4K | 2/2 - [ 4/0 | 4H,2D | 2/2 aF | 2/2
16 Programacdo Prototipagdo de Redagdo para Relagdes Etno- Sistemas Sistemas
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para Web Il Jogos Midias Digitais Raciais Distribuidos Embarcados
Tridimensionais
1E | 0/4 7L | o/a 1D | 2/2 | 11m110 | 0/4 3D | 0/4 - | o/4
o Autoragdo de .
Tec!rllcas~de Técnicas de Teste de Software ; ) Midia de Clberc~ultura ¢
17 Animagao . s . Videografismo Educagdo: Novas
o Animagado Digital | Aplicado Armazenamento o
Analdgica Préticas
Local
12N | 2/2 - | ap - | 4/ | |
Desenvolvimento
18 De Mat. Did. Educagdo Educagdo em
Experimental e Ambiental Direitos Humanos
Treinam. de Hab.

Outras disciplinas optativas deverdo ser criadas de acordo com demandas e interesses especificos dos
corpos docente e discente. Vale ressaltar ainda que as disciplinas eletivas de uma grande area especifica

podem ser consideradas disciplinas optativas para a outra grande area.

15. Acompanhamento e Avaliacao
Seguem abaixo consideracGes acerca dos processos de acompanhamento e avaliagdo do projeto
pedagdgico e dos processos de ensino e aprendizagem do curso de Sistemas e Midias Digitais, em suas areas

de concentragao.

15.1. Do Projeto Pedagdgico

Supondo-se verdadeira a premissa de que todo projeto pedagogico representa uma ag¢do a ser
realizada em direcdo a descoberta, seguida de zonas de desconfortos e desdobramentos que irdo objetivar a
construcdo de um estado melhor que o presente, também se pode afirmar que a implementacdo de um
projeto pedagdgico é um desafio, principalmente se tal projeto almeja proporcionar novos tipos de relagdo
entre os professores, coordenadores e alunos. Para Gadotti (cit. por Veiga, 2001), a palavra projeto vem do
verbo projetar, langar-se para frente, dando sempre a ideia de movimento, de mudanga.

Utilizando-se dos norteadores inspirados através de Veiga (2001), tem-se que a concep¢do do projeto
politico pedagdgico devera ser um processo participativo de decisGes, proporcionando a atengdo em
implementar uma forma de organizagado de trabalho pedagdgico que desvele os conflitos e as contradigdes.
Tal projeto devera explicitar, também, principios baseados na autonomia, proporcionando a construcdo de
empatia entre os agentes educativos e estimulando a participacdo de todos. Além disso, o projeto deve
também contemplar opgdes explicitas na diregdo de superar problemas no decorrer do trabalho educativo,
voltando-se para uma realidade especifica, explicitando o compromisso com a formacdo do cidadéo e do
coletivo.

Sendo assim, a realizagdo do acompanhamento e da avaliagdo das atividades do curso leva a reflexao
sobre como o mesmo encontra-se organizado, fazendo com que o projeto pedagdgico seja, de fato,

concretizado integralmente, modificado quando se fizer necessario, sendo sempre resignificado.
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Por isso, a avaliagdo critica do projeto devera buscar explicar e compreender as causas das possiveis
insuficiéncias e problemas conhecidos, as relagdes entre essas causas e as necessidades de atuar nessas
causas, entdo buscando ag¢0es alternativas criadas sempre coletivamente.

A perspectiva critica exige que se analise o Projeto Pedagdgico ndo como algo estanque, desvinculado
dos aspectos politicos e sociais do Pais e da Regido, mas como um projeto que aceita, reconhece e reflete as
contradigdes e conflitos. A partir destas perspectivas pode-se compreender que o projeto parte de trés eixos
fundamentais: da avaliagdo continua, da avaliagdo progressiva e da avaliagdo coletiva. Estimular a
participagdo na constru¢do continuada e avaliagdo do projeto pedagogico significa se apropriar dos
resultados da prépria organizagdo do trabalho pedagdgico.

O processo de avaliagdo proposto sera aplicado em trés momentos:

1) Narrativa e problematiza¢do da realidade atual do curso;

2) Organizagdo das compreensdes criticas da realidade narrada e problematizada;

3) Proposigdo das alternativas de agdo — momento de criagdo coletiva.

A fim de se viabilizar o processo de avaliacdo, contar-se-a com reunides, realizadas também em meio
virtual, onde professores e alunos poderdo expressar suas perspectivas e narrativas, organizando reflexdes
em propostas e gerando alternativas que serdo submetidas a coletividade, incluindo-se a coordenagdo do
curso. Espera-se, desta forma, garantir uma avaliagdo democratica, que favorega o desenvolvimento da
capacidade de todos de se apropriar dos conhecimentos cientificos, sociais e tecnoldgicos e de compor uma

resultante de um processo coletivo de avaliagdo participativa.

15.2. Dos Processos de Ensino e de Aprendizagem

Avaliacdo é "o ato ou efeito de avaliar", o que por sua vez significa "determinar a valia ou o valor" de
algo com base no instituido pelo avaliador. De pronto, deparam-nos com um vocabulo que se define por
complexas relagdes, e que implica envolvimentos distintos. Por sua definicdo, fica evidente a impossibilidade
de fragmentar o ato, seus efeitos, os "agentes-sujeitos", os "agentes-objetos" e o entrelagamento de
objetivos, interesses e valores que conformam a teia onde se assenta a avaliagdo. Na avaliagdo mostram-se,
na verdade, tanto o avaliado quanto o avaliador.

Certificar, por sua vez, quer dizer "atestar a certeza de", "afirmar", "passar a certidao". Todas estas
acbes envolvem, necessariamente, um julgamento, o que inclui, entre outros processos e procedimentos,
medir e avaliar quais diferengas sdo significativas em quais situagdes, em especial na formacdo e exercicio
profissional.

Credenciar — "habilitar para", "conferir credenciais" — expressa "ser digno de crédito e de confianga
para", o que também estd diretamente relacionado ao processo de avaliagcdo descrito anteriormente, cujo
efeito é, entdo, uma certificacdo.

Apesar de todas essas fronteiras, tomar esses vocabulos considerando apenas suas defini¢es

etimoldgicas é radicalmente impréprio para focalizar e propor uma compreensdao mais profunda sobre
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avaliagdo, ainda que a equalizagdo desta etimologia seja necessaria para que se estabeleca a proposta deste
projeto para a realizagdo da avaliagdo.

Sem duvida que os procedimentos gerais estardo em absoluta conformidade com as orientagdes
regimentais da Universidade Federal do Ceara, contudo, o caminho para estabelecimento destes indicadores
serd realizado por um percurso coerente com a atualidade e a orientagdo pedagdgica do curso especifico.

Nesse interim, também se destaca a necessidade de superar a abordagem tradicional do ensino
centrado no professor, no livro, na aula tedrica, no conteudo estatico, documentado e estabelecido em
desenhos curriculares enciclopédicos e inflexiveis, por vezes considerados prematuramente légicos.

Agregar aos processos de formacgdo e de avaliagdo, além do conhecimento, habilidades e atitudes que
conformam a competéncia profissional, apreendida da realidade e das demandas especificas, torna
premente superar a compreensao de que a avaliagdo da aprendizagem pode ser realizada a partir da simples
soma de tarefas e técnicas realizadas individualmente e de forma parcelada, postura privilegiada pela
concepgdo tecnicista de educac¢do e trabalho. Além disso, é preciso repensar o uso quase exclusivo da
avaliagdo tradicional.

A avaliagdo no Curso de Sistemas e Midias Digitais segue as orientagdes do Regimento Geral da

Universidade Federal do Ceara:
Art. 109 - A avaliagdo do rendimento escolar serd feita por disciplina e, quando se fizer necessdrio, na perspectiva de
todo o curso, abrangendo sempre a assiduidade e a eficiéncia, ambas eliminatdrias por si mesmas.

§ 19 - Entende-se por assiduidade a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina.

§ 22. - Entende-se por eficiéncia o grau de aproveitamento do aluno nos estudos desenvolvidos em cada
disciplina.

Art. 110 - A verificagdo da eficiéncia em cada disciplina serd realizada progressivamente durante o periodo letivo e, ao
final deste, de forma individual ou coletiva, utilizando formas e instrumentos de avaliagdo indicados no plano de ensino e
aprovados pelo Departamento.

§ 19 - As avaliagGes escritas, apds corrigidas, e suas notas transcritas nos mapas de notas pelo professor, serdo
devolvidas ao aluno.

§ 29, - A devolugdo de que trata o pardgrafo anterior deverd fazer-se pelo menos até 07 (sete) dias antes da
verificagdo seguinte.

§ 39 - Serd assegurada ao aluno a sequnda chamada das provas, desde que solicitada, por escrito, até 03 (trés)
dias uteis decorridos apds a realizagdo da prova em primeira chamada.

§ 49, - E facultado ao aluno, dentro de 03 (trés) dias Uteis apds o conhecimento do resultado da avaliagdo,

solicitar justificadamente a respectiva revisdo pelo proprio docente, encaminhando o pedido através do chefe do
Departamento correspondente.

Art. 111 - Os resultados das verificagdes do rendimento serdo expressos em notas na escala de 0 (zero) a 10 (dez), com,
no mdximo, uma casa decimal.

Art. 112 - A verificagdo da eficiéncia compreenderd as avaliagdes progressivas e a avaliagdo final.
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§ 19, - Entende-se por avaliagdes progressivas, aquelas feitas ao longo do periodo letivo, num minimo de duas,
objetivando verificar o rendimento do aluno em relagcdo ao conteudo ministrado durante o periodo.

§ 29, - Entende-se por avaliagdo final, aquela feita através de uma verificagdo realizada apds o cumprimento de
pelo menos 90% (noventa por cento) do conteudo programado para a disciplina no respectivo periodo letivo.

Art. 113 - Na verificagdo da assiduidade, serd aprovado o aluno que frequentar 75% (setenta e cinco por cento) ou mais
da carga hordria da disciplina, vedado o abono de faltas.

Art. 114 - Na verificagdo da eficiéncia, sera aprovado por média o aluno que, em cada disciplina, apresentar média
aritmética das notas resultantes das avaliagdes progressivas igual ou superior a 07 (sete).

§ 19 - O aluno que apresentar a média de que trata o caput deste artigo, igual ou superior a 04 (quatro) e
inferior a 07 (sete), serd submetido a avaliagdo final.

§ 29, - O aluno que se enquadrar na situagdo descrita no pardgrafo anterior serd aprovado quando obtiver nota
igual ou superior a 04 (quatro) na avaliagdo final, média final igual ou superior a 05 (cinco), calculada pela
seguinte formula:

MF = (NAF + SNAP/n)/2

onde:
o MF = Média Final;
o NAF = Nota de Avaliagéo Final;
o NAP = Nota de Avaliagdo Progressiva;
o n = Numero de Avaliagées Progressivas.

§ 39, - Serd reprovado o aluno que ndo preencher as condigées estipuladas no art. 113, no caput e § 2°. do art. 114.

Art. 115 - Constard da sintese de rendimento escolar o resultado final de aprovagdo do aluno, expresso por:
a) Meédia aritmética das avaliagbes progressivas;

b) nota de avaliagdo final;

¢) média final;

d) frequéncia.

Art. 116 - A verificagdo do rendimento na perspectiva do curso far-se-d por meio de monografias ou trabalhos
equivalentes, estdgios, internatos e outras formas de treinamento em situagdo real de trabalho.

§ 19, - A verificagdo do rendimento de que trata este artigo serd regulada através de Resolugdo do Conselho de
Ensino, Pesquisa e Extenséo, observados o que constar no Anexo do curso e o disposto no pardgrafo seguinte.

§ 29, - Ndo poderd ser diplomado o aluno que, no conjunto de tarefas previstas para a avaliagéo do rendimento
na perspectiva do curso, apresentar frequéncia inferior a 90% (noventa por cento), ou nota inferior a 07 (sete).

Art. 117 - A avaliagdo do rendimento escolar, prevista nos artigos precedentes, aplica-se aos cursos de graduagdo.

A composicdo das notas sera expandida para o campo da intangibilidade, que somente podera ser
definido pelo professor em agdo a partir de observagdes semidirecionadas de dimensdes que possibilitem a
construgdo ou ndo de outro instrumento avaliativo que possa representar até 20% da nota da avaliagdo.

Um dos indicadores sera o engajamento do aluno no processo de aprendizagem, que se caracterizard
pela dedicagdo ao processo de aprendizagem a partir da participagdo ativa na construgao do conhecimento.
Tal engajamento podera ser observado através de sua inclusdo nas discussdes presenciais e virtuais, entrega

de trabalho, apresentagao de trabalhos para a turma, indicagdes de temas, leituras e outras atividades que
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colaborem com a evolugdo do grupo como um todo. Outro indicador do engajamento sera a inclusdo
voluntaria do aluno em atividades desafiadoras e problematizadas, que serdo propostas pelos docentes
através do meio virtual ou presencial no decurso da disciplina.

Outra dimensdo que sera levada em consideragdo é o significado do curso para o aluno. Esta dimensdo
poderd ser observada através da constru¢do de um didrio do aluno que podera ser disponibilizado pelo
proprio discente através de meio digital para que o professor tenha acesso. Neste espaco virtual, o aluno
podera construir uma narrativa que explicite suas conquistas, seus anseios e dificuldades no percurso de sua
formacdo. Neste espaco virtual também devem ser narradas as a¢des que o aluno esteja realizando e que
deseje compartilhar em relagdo ao seu curso e ao trabalho formal ou informal com os conhecimentos que
estardo sendo construidos.

Ao observar estas dimensdes, o docente poderd optar por um exercicio que sera desenvolvido a seu
critério com a concordancia da coordenagdao do curso para que ocorra uma complementagao da avaliagdo
que ndo devera ultrapassar 20% representando, dessa forma, uma variagdo de 0,1 a 2,0 pontos em uma
escala que varie de 0 a 10 pontos.

Desta forma o curso contard com uma avaliagdo diagndstica e somativa, caracterizada por estimular a
sondagem, proje¢do e retrospecc¢do das situagdes do desenvolvimento dos alunos, permitindo constatar as
causas de repetidas dificuldades de aprendizagem, possibilitando a retomada ou a reorganizacdo das
estratégias para a aprendizagem. Desta forma, o processo visa, entdo, informar o professor e o aluno sobre
resultados da aprendizagem no desenvolvimento das atividades propostas pelo curso. Uma outra estratégia
de avaliacdo, que podera ser adotada em boa parte das atividades do curso, envolve a avaliagdo de valores
intangiveis que objetiva aproximar o professor das ac¢des e significagdes do aluno em relagdo as disciplinas,
a0 curso e aos saberes que sdo trabalhados.

Quanto a formalizagdo da avaliagdo e da passagem das notas, serdao observadas as recomendag¢des do

regimento da universidade.

16. Condicoes Necessarias para Oferta do Curso
Seguem abaixo itens necessarios para o pleno funcionamento do curso:
e 06 Laboratérios de Informatica equipados com 30 computadores (em média) cada;
e 06 Salas de Aula;
e 01 Biblioteca para acesso dos alunos;
e (01 Atelié para aulas de desenho e similares;
e 01 Servidor Técnico-Administrativo para secretaria do curso;

e (01 Servidor Técnico-Administrativo para manutencdo dos laboratdrios.
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17. Referéncias Normativas

A seguir sdo listadas as referéncias normativas (como pareceres, resolugGes, leis e normas) utilizadas
para elaboragdo desse documento:

e Parecer CNE/CES n2 776, de 3 de dezembro de 1997

e Parecer CNE/CES n2 583, de 4 de abril de 2001

Resolugdo n? 21 do CEPE, de 14 de julho de 2006

Resolugdo n? 7 do CEPE, de 17 de junho de 2005

Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (LDB) de 1996 (Lei 9.394/96)

18. Consideragoes Finais

Dentre um dos grandes desafios encampados pela iminente Unidade Académica da UFC, a Instituto
UFC Virtual, estd a atualizagdo do Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais. Este curso ja atende a uma
demanda reprimida na regido e no pais por profissionais diferenciados de competéncias em sistemas
multimidia e midias digitais. Com poucos paralelos no territério nacional, a UFC assume novamente o
carater vanguardista na renovag¢dao de um curso Unico na esfera de ensino superior publico, colaborando
também para a diversificagio do mercado de desenvolvimento de software e de comunicagdo digital no
estado do Ceard e na Regido Nordeste. E importante destacar que a principal mudanca reside na
manutenc¢do de uma estrutura curricular flexivel, baseada no correto emprego de disciplinas obrigatdrias
para formacgdo geral, de disciplinas eletivas para diversificagdo em grandes dreas (Sistemas Multimidia e
Midias Digitais) e de disciplinas optativas e livres, para especializacdo em ,areas especificas que podem ser
estabelecidas e alteradas de acordo com demandas de alunos e professores, sempre seguindo necessidades
da sociedade como um todo.

Desta forma, busca-se fazer com que o cendrio de mercado tecnoldgico e de pesquisa cientifica em
sistemas e midias digitais contribua para a geracdo de novas divisas a regido, fixando em nosso territério

grandes talentos que comumente sdo atraidos por empresas de outros estados.
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